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ACTUALITES 

La micro se divertit 



COURRIER 



SOS! Ecrivez, nous répondons. 
MULTIMÉDIA 



Maquette assistée par ordinateur, 
WINDOWS 



Economisez la mémoire 



PERIPHERIQUES — 

Une souris bien en main ! 



PRATIQUE 

Petit guide du décompactage, 

GRAPHISME 



Images : complétez votre collection 
TÉLÉMATIQUE 



Un minitel sous Windows 



BUREAUTIQUE 

Envision Publisher : la PAO sous DOS. 
Virgule 5,01 : l'écriture revisitée. 
Les règles au traitement de texte. 

SYSTÈME 



CONFIG.SYSetAUTOEXEC.BAT 
EDIT.COM 
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Utopia détendez votre colonie, 
JEUX 



Cellwar : le jeu de la vie 
Milbornes : osez le 200 ! 
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ECHANGE DE DISQUETTE 

Vous èies équipe d'un lecteur 720 Ko Aucun problème! Nous échangeons la disquette de 

PC Novice n°6 grotuitemenl contre deux disquettes 720 Ko. Adressez votre demande 

accompagnée de la disquette a PC Novice (service 720 Ko) 57, rue Danton 92300 

Levallois-Perret. 

Pour mieux vous répondre. Indiquez la conliguralion matérielle dont vous disposez ainsi 

que votre numéro de téléphone 
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Jeux, sons, vidéo 

La micro se divertit 



CONCOURS 

Un concours de dessin destiné aux 
enfants de 6 à 1 3 ons sur le thème 
"Dessine-moi un ordinateur (ou for- 
mot A4, dessin a lo main ou par ordinateur 
en couleur ou en N&B) est organisé par 
l'association Mac'AO et la presse spécialisée 
dans le cadre du salon MIKROCAZ o 
Compiegne. Il suffit d'envoyer les dessins 
chez Mac'AO ou de les déposer ou salon de 
14 a 15 heures. Un cadeau sera offert a 
chaque enfant Tél.: (1)44.83 14.56 




SOUND NOVICE 

Dans la jungle des périphériques mul- 
timédia qui sollicitent chaque jour le 
possesseur d'un compatible PC, 
l'apparition d'une nouvelle carte sonore est à 
souligner. La Sound Novice, c'est son nom, 
offre un nouveau concept Terminées les 
configurations hasardeuses où même un 
expert passe son temps a installer la carte 
(c'est toujours déprimant de voir son micro 
ouvert). DP 48H, qui propose lo Sound 
Novice, inaugure un système de carte sono- 
re qui se branche sur le port imprimante du 
PC, son intégration permettant même l'usage 
avec un portatif La norme musicale employée 
est le soundtrock, les célèbres modules, extre- 
menl répandu sur les outres standards de 



micro (Amiga, Atari, Macintosh). Ce système 
permet à un débutant en musique de com- 
mencer o composer des mélodies sur 4 voies 
sonores, en utilisant de vrais instruments 
échantillonnes (o la manière des appareils pro- 
fessionnels), voire des voies. L'intégration de 
lo Sound Novice permet a dP 48H de la pro- 
poser a moins de 200 F pour tous les pos- 
sesseurs de lo configuration minimale sui- 
vante: Processeur 286 et carte VGA. 
Pendant sa pehode de lancement, dP 48H 
propose la Sound Novice à 1 40 F pour les lec- 
teurs de PC Novice. Cette bonne affaire n'est 
disponible qu'à l'adresse suivante: dP 48H - 
BP 87 - 28501 VERNOUILLET CEDEX 
A noter que la documentation, en français, est 
particulièrement adaptée aux novices. 

PAO PAGEPIUS 

A 595 F, voici le programme de PAO prêt 
à secouer Aldus et Quark. Sent 
PogePlus a un prix bas est prêt ô créer 
une concurrence angoissante au poids lourds 




PagePlus 2.0 emballage des pro- 
duit» et documentation. Comme 
tous les éléments marketing de 
Serif, ils ont été conçus et réalisés 
avec te logiciel en utilisant la 
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de la PAO (PageMaker el 
Xpress) La version 2.0 qui a 
été lancée à Atlanta au 
Comdex 93 est déjà citée 
comme une référence. Elle 
arrive aujourd'hui sur le mar- 
ché européen en versions 
française et allemande. 
PagePius 2.0 suit les traces 
de lo version i.Û qui appa- 
rut en 1991 comme le pre- 
mier produit de PAO à bas 
prix pour Windows. 
Les deux années suivantes 
de développement ont trans- 
fère le logiciel à Windows 
3 1 et ajouté de nombreuses 
nouveautés et options 
(notamment l'intégration 
OLE). Depuis les prospectus 



et les publicités aux bro- 
chures et bulletins, PagePius 
est idéal pour la pubication 
de documents courts 
Il est o noté que tous les 
documents émis par la 
société Serif, (mailings, 
annonces publicitaires, 
emboîtages. ) sont réalises 
ovec le logiciel. Cest un pro- 
duil innovant combine a une 
stratégie radicale de marke- 
ting. Serif n'applique pas une 
politique de prix revendeur 
mais utilise le canal de dis- 
tribution direct, ce qui lui per- 
met d'offrir un prix relative- 
ment bas avec des services 
comme le soutien technique 
grotuit 24 heures/24 ou 



une garonfie de 60 jours, 
satisfait ou remboursé. La 
mise sur le marché de Serif 
PogePius 2.0 s'accompagne 
de trois nouveaux produits 
ou prix de 195 francs utili- 
sables avec le logiciel ou 
loufe outre application 
Windows 

Il s'agit de TypePius 2.0, qui 
permet la manipulation de 
texte, FonlPack 1 . une col- 
lection de plus de 120 
polices TrueType et ArtPack 
1 , une collection d'environ 
600 images vectorielles au 
format WMF Enfin, un 
BumperPock vendu pour 
moins de 1 000 francs com- 
prend les quatre produits. 




VIDEO SONORE 

Voice Over et le complément 
indispensable a Microsoft Video 
for Windows, le module multi- 
média de Windows. Il permet d'utiliser 
votre carte sonore autrement qu'avec 
les bruitages et musiques de jeux. 
Voice Over vous permet désormois de 
changer la bande sonore de vos fichiers 
video AVI. Facile utiliser, vous n'avez 
pas besoin d'être un professionnel du 
son et de lo video pour obtenir des résultats professionnels. Chorgez tout simplement un fichier video 
au forma! AVI et cliquez sur le boulon d'enregistrement de Voice Over. Vous voyez la video se dérou- 
ler ô l'écran pendant que vous enregistrez votre bande sonore Vous pourrez même, éditer, couper, 
coller, mixer des fichiers audio ou format WAV puis les intégrer a une séquence vidéo AVI Enfin pour 
590 F environ, prenez plaisir et devenez un accroc du montage! 



LA BROCANTE DU FUTUR 

Pour ta troisième année 
consécutive, Mac'AO 
organise son salon de 
l'intormotique d'occasion, 
maintenant bien connu des 
milieux professionnels ainsi 
que des utilisateurs débutants 
ou avertis. On y trouvera sur 
place comme les années pré- 
cédantes, des ordinateurs de 
toutes marques; occasions 
ou fin de séries, mois aussi 
tous les périphériques: impri- 
mantes, claviers, disques 
durs, scanners, logiciels et 
(eux originaux (pas de copies) 
consoles de jeux video.. Cette 
année MIKROCAZ fait un pas 
en avant dans le futur en pro- 
posant aux particuliers et 
détaillants d'exposer du maté- 
riel pour le multimédia 
(mélange de textes, images, 
video, son), c'est-à-dire: 
caméscopes, synthétiseurs, 
CD: audio, Rom. Photo... 
Avec l'ouverture a ces nou- 
veaux matériels de commu- 
nication Mikrocaz deviendra ta 
1 ère et unique brocante du 
futur de France! Sur place, 
des animotions auront lieu. 
Les visiteurs pourront foire 
fonctionner le matériel qu'ils 
désirent ocheter, assister a 
des démonstrations de diffé- 
rents logiciels et des nou- 
veaux CD: longues, 
voyages.. 

IMPRIMANTE 

La guerre des impri- 
mantes laser a moins 
de 5 000 francs fait 
rage. Il n'est plus une impri- 
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La salle d'exposition des voitures de Backroad 
Racers. Faites chauffer les moteurs. 



Apres le lancement du 
premier jeu video mul- 
timédia ossocianl les 
dernières innovolions tech- 
niques aux plaisirs du 
maquettisme (Motor Slar 
lesté dans ce numéro), la 
société Réveil vient d'annon- 
cer son deuxième jeu base 
sur le même principe 
Il s'agit de Backroad Racers. 
Cesl un jeu de simulation de 
voitures tout-terrain et de 
courses de dragsters. 
Six personnages en chair et 
en os évoluent dans des 
videos et des animations 
expliquent les techniques de 
montage Le jeu a corrige les 
petits moins de la première 
version. Les ralentis sont irts- 



mante 300 DPI qui ne soit 
livrée avec un système de lis- 
sage de polices (pour éviter 
l'effet d'escalier) maison On 
voit donc apparaître des RET, 
ART, HRC. . et autres termes 
tout aussi barbares pour nous 
permettre d'avoir une qualité 
d'impression proche du 600 
DPI. 

Mais on oublie souvent d'indi- 
quer que pour obtenir un bon 
résultat, il faut utiliser du 
papier spécial, une encre 
"spéciale tine' et que le coûl 
de ces consommables est 
relativement élevé Alors, si 
vous envisagez d'acquérir 
une imprimante laser, com- 
parez les prix, véri- 
fiez le type de toner 
a employer, le coût 
de la maintenance 



CITIZEN AU LASER 

Citizen est un construc- 
teur d'imprimanfes 
beaucoup plus connu 
pour ses imprimantes matri- 
cielles que ses imprimantes a 
jet d'encre ou laser Cest nor- 
mal, il vient tout juste d'appa- 
raître sur ce marché. Il pro- 
pose une gamme 
d'imprimante a un prix un 
peu plus élevé que ses 
concurrents mais dotée 
d'améliorations techniques 
récentes. Ainsi, voici la 
ProLoser 6000, une loser 
300 DPI offrant une rapidité 



tantanes, une caméra équi- 
pe l'hélicoptère, une séquen- 
ce video anime 20 minutes, 
les scènes d'accidents sont 
étonnantes. 

Le logiciel livré sur CD-Rom 
coûte 499 Francs et tournit 
toujours une maquette en 
prime! 



light Simulator 5.0 version française vient de sortir Deux 1 
nouveaux paysages sont également présentes. Celte nou- 
velle version laisse une large place au réalisme géogra- 
phique. En effet. Microsoft Fligfit Simulator 5 propose un envi- 
ronnement de vol d'une qualité très élevée: richesse du grapnisme, 
bruits d'avion et les appels de la tour de contrôle perçus dans le 

cockpit. De nombreuses options de vol ont elé ajoutées comme la possibilité de voyager dans le monde 
entier, avec modification des scènes et de la lumière du jour a mesure que les utilisateurs traversent 
les continents et les océans. Un nouveau système de latitude et longitude facile lo localisation de l'appa- 
reil durant le vol. Une (onction d'atterrissage automatique aide les débutants a se poser convenablement 
(sans s'écraser) touf en observanf les bases de l'atterrissage. Les effets sonores sont 1res réalistes et 
, les paysages se détaillent plus précisément lorsque l'avion approche d/aires spécifiques. Enfin, une 
option permet de contrôler la météorologie! Les nouveaux paysages maintenant disponibles sont Paris 
et New Vork Voici enfin la chance de voler autour de la Tour Eiffel ou passer sous l'Arc de Triomphe 
Le prix de ces paysages esf de 390 francs et Flight Simulator 5.0 est proposé a 490 francs. 
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La Projtt II, un» Impri- 
mant» à jet d'cncrs 
capable de rivaliser 
avec ses concur- 

d'impression de 6 papes par 
minute et une résolution 
proche de 600 DR grâce o lo 
technologie Fine Art. Lo cor- 
touche d'encre/tambour a 



une durée de vie double o 
celle des autres cartouches 
du marché avec 6000 
pages. Néanmoins, son prix 
est assez important: 6 750 P 
La Projet II est oussi un nou- 
veau produit. Cette impri- 
mante a jet d'encre offre la 
qualité laser pour le prix d'une 
matricielle. Sa résolution est 
de 300 DPI et permet 
l'impression de graphismes et 
tableaux d'une grande quali- 
té. Une Innovation, la car- 
touche d'encre est distincte de 
la tête d'impression, ce qui 
permet de lo remplacer envi- 
ron 12 tois sans avoir a 
changer ta tète Actuellement 
vendu 2 099 F en version 
N&B, elle sera suivie d'une 
version couleurs début 1 994 
Il présente également la 



Notebook Printer II, un bijou 
de miniaturisation. Cette 
imprimante portable (1,02 
Kg) peut aussi bien être uti- 
lisée ou bureau. Grande 
comme une cartouche de 




Aussi grand* que 
léger», volai la 

Citizen Notebook 

cigarette, elle imprime sur 
tous supports et en couleur! 
Elle utilise le procédé du trans- 
fert thermique. Son prix est de 
2 990 F environ. 



FILM INTERACTIF 

A division innove en 
proposant le premier 
tilm interactif sur 
micro-ordinateur. Ce produit 
de nouvelle génération dis- 
ponible sur CD-ROM ou dis- 
quette est un jeu d'aventure 
totalement multimédia! Retum 
to Zork est entièrement gra- 
phique et toit suite a la saga 
de Zork, la plus populaire 
série de jeu d'aventure micro 
Cette nouveauté sera dispo- 
nible début novembre. Nous 
ne manquerons par d'y reve- 
nir Patience! 

la Rédaction 
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HIGH TECH ET LOISIRS 

Deux années ont suffi a SuperGames pour devenir le salon référence en matière de jeux vidéo. 
Cette réussite est le résultat d'une volonté de présenter, en un même lieu, a une période de 
choix pour le grand public, toutes les nouveautés du marche. Mais deux années ont égale- 
ment suffi pour que de nouvelles technologies, au départ réservées a l'usage professionnel ou à une ' 
minorité d'amateurs, deviennent accessibles au plus grand nombre 
Ainsi, CD ROM, CD-I, Photos CD, logiciels, micro-rodinateurs, stations multimédia, représente^ les 

outils de la High Tech de loisirs d'aujourd'hui En apportant performance, convivialité, compatibilité et inter- ^^te__ 

activité, le multimédia se présente comme le nouveau champ de découverte et d'équipement des foyers de l'an 2000. Cest 
pourquoi, en novembre, vous découvnrez la vitrine de toutes ces nouvelles technologies appliquées aux loisirs en rencontrant les construc- 
teurs, éditeurs et distributeurs qui exposeront les produits les plus représentatifs du moment. Ainsi, 

au travers d'un véritable village de la simulation de 300 m2, le visiteur aura l'occasion de découvrir les techniques de vol grâce a des recons- 
titutions de différents cockpits... un simulateur de salle de contrôle, type Nasa... D'outrés animations telles que: un plateau de télévision 
recréer par une télévision câblée, un atelier multimédia. .. l'espace éducatif. . . l'atelier de création musicale et les univers virtuels feront par- 
ties de la visite. A ne surtout pas rater»! 
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' Compiegne 30 octobre 93 

Le 3* salon de l'informatique 
d'occasion et le 1er Toumédios se 
déroulera de 1 1 7 heures lo 
salle Saint Nicolos au coeur de 
Compiegne. L'entrée sera de 1 F 
et gratuite pour les entants de - 1 2 
ans. 



* Paris La Défense 5-7 novembre 93 

Cest au CNIT que se déroulera la 4eme édition d'Expotronic. 
le salon de l'électronique de loisirs II offrira une exposition clas- 
sique (acteurs du marché, composants.. .), une exposition ins- 
titutionnelle destinée aux professionnels de l'éducation et aux 
jeunes et enfin une exposition conseil/travaux pratiques. La mis- 
sion d'Expotronic 93 est de faire goûte* le monde rache aé r/étec- 
Tronique et de la technologie aux jeunes et aux parents. 



>m 



* Londres 11-14 novembre 93 

Si vous avez l'occasion de prendre quelques jours de repos, 
pourquoi ne pas vous rendre chez nos voisins britanniques, 
sachant qu'au Grand Hall Olympia, le Second Entertainment 
Show, spécialise dans les jeux vidéo, ouvrira ses portes pour 
présenter les derniers développements d'un centoine d'éditeurs 
et notamment des grands de la console. 




* Paris 24-28 novembre 93 

La parc des expositions de la Porte de Versailles sera te ren- 
dez-vous d'un grand nombre de visiteurs novices et chevron- 
nés. Le groupe Ventiiiard organisant par l'intermédiaire de la 
société Showav. le 3éme SuperGames. Lo seconde édition qui 
fut un succès s'était tenue au CNIT, lieu d'exposrtion beaucoup 
trop exiguë pour contenir 50 000 personnes 



Retrouvez toute l'équipe de PC Novice du 24 au 
novembre au 3* SuperGames, au Parc des Expositions. 
Porte de Versailles a Paris. 



Pour dialoguer avec la Rédaction, adressez vos 
courriers (précisez service courrier) en exposant 
le plus précisément le problème que vous ren- 
contrez. N'oubliez pas d'Indiquer la 
configuration exacte de votre matériel 
(type de carte graphique, carte son...), 
ainsi que votre numéro de télépho- 
ne pour une réponse plus rapide. 
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SOS Questions/Réponses 

Ecrivez, nous répondrons 

Vous rencontrez un problème d'utilisation de votre ordinateur. 

Il refuse vos ordres. Faites-nous part de vos griefs à son encontre. Nous vous 

apporterons des réponses et des solutions. 



W 



INDOWS 



Un certain nombre de lecteurs se plai- 
gnent de problèmes rencontrés avec la 
mise en oeuvre des disquettes en envi- 
ronnement Windows 3.0. 

Des millions d'utilisateurs de par le monde ont 
rencontre des difficultés analogues, sans 
parler de la forte instabilité du produit (en clair: 
sa tendance au "plantage"). Cest pourquoi 
Microsoft a conige le i en lançant Windows 
3.1 il y a presque deux ans déjà. Tous les logi- 
ciels qui sortent aujourd'hui tirent pleinement 
partie des améliorations apportées par 
Windows 3.1, et sont par la même difficiles 
a utiliser en environnement Windows 3 
Cest pourquoi le meilleur conseil que nous 
puissions vous donner est de suivre a votre 
tour cette évolution. En ce qui concerne plus 
spécialement PC SPEAKER, il est tout sim- 
plement impossible de l'utiliser sous Windows 
3 car la gestion des périphériques n'a été 
introduite que par Windows 3 1 

Problème avec JIM of ttte Jungle (numéro 
2): j'utilise un 386 et Windows 3.1 et Je 
n'arrive pas à lancer le Jeu. 

Le démarrage se toit d partir du DOS, car le 
jeu n'est pas conçu pour démarrer pas a 
partir de Windows, ni par lancement du 



fichier JILL1 EXE, ni depuis la fenêtre MS-DOS. 
vérifiez également que votre écran correspond 
a un de ceux supportes par le jeu: CGA, EGA 
ou VGA Si vous utilisez Windows, il est peu 
probable que ce soit un CGA, en revanche il 
est possible que ce soit un Hercules, et dans 
ce cos le jeu ne fonctionnerait pas. 
La dernière possibilité est que votre disquet- 
te soit défectueuse: si tout ce qui précède a 
échoué, n'hésitez pas d nous la retourner 
pour échange. 

Pour utiliser les jeux sous Windows, faut- 
Il avoir Windows? 

La réponse est oui: tout programme dit 'sous 
Windows' nécessite Windows pour fonc- 
tionner Certains programmes exigent même 

10 dernière version 3.1 

Peut-on utiliser des jeux qui nécessitent de 
la mémoire EMS quand on a Windows? 

11 y a effectivement une certaine incompotibilite. 
en supposant que votre système est à base 
de 80386 minimum, Windows demande 
que la mémoire étendue (ou-deià de 1 024Ko) 
soit gérée en mode XMS, se traduisant dans 
le fichier CONFIG.SYS par une ligne de la 
forme: 

DEVICE=C:\DOS\EMM386.EXE NOEMS 
En revanche, de nombreux jeux demandent, 
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pour rester compatibles avec 
les systèmes a base de 
80286 et antérieurs, que cette 
mémoire soit geree en mode 
EMS, ce qui se traduit dans le 
même fichier CONFIG SYS par 
une ligne de la forme: 
DEVTCE -C:\DOS\EMM386.E 
XERAM. 

Vous avez alors plusieurs 
solutions (voir à ce sujef 
l'article du numéro 5 sur la 
gestion de la mémoire haute); 

- a choque changement d'uti- 
lisation vous modifiez le fichier 
CONFIG SYS et vous rebootez. 
-vous essayez de remplacer 
le paramétre NOEMS ou RAM 
par AUTO, qui permet l'affec- 
tation de mémoire EMS a la 
demande, et sa récupération 
dés libération. D'expérience, 
les résultats peuvent être 
assez médiocres,., 

- vous conservez NOEMS et 
vous préparez une disquette 
de boot avec la configuration 
correspondant a RAM. 
Attention de bien mettre sur la 
disquette tous les fichiers 
appelés par CONFIG.SYS et 
AUTOEXEC.BAT. 

- la plus élégante enfin: vous 
utilisez les nouvelles possibi- 
lités apportées par DOS 6 



pour paramétrer les fichiers 
CONFIGSYS et AUTO- 
EXEC.BAT. Consultez le 
manuel du DOS 6, en atten- 
dant l'article que nous ne 
manquerons pas de publier 
sur le sujet. 



^ m OGICtEl 

Problème avec EMULATEUR 
2: La configuration com- 
prend une carte VGA et le 
logiciel envoie un message 
"mode VGA svp..." 
A priori, deux explications 
sont possibles, toutes deux 
dues au fait que la carte VGA 
est d'un modèle ancien: 

- il faut savoir que le mode 
VGA o ete introduit par IBM, 
et que les premières caries 
dites "compatibles' ne retaienl 
pas autant que cela. Ce 
manque de compatibilité 
"avancée' peut gêner certains 
logiciels qui utilisent 
l'ensemble des fonctionnali- 
tés du mode VGA, 

- la carte ne comporte pas 
assez de mémoire. Les pre- 
mières cartes VGA compre- 
naient seulement 64 Ko de 
DRAM, contre un minimum 



ECONOMISEZ... VOS EFFORTS 

Peine perdue. Il n'y o pas de moyen d'utiliser SCREEN PEACE, 
reconomiseur d'écran de PC Novice N°5. Le programme n'est 
pas en cause. Il se charge bien, mais un fichier SPX (Aquarium) 
a été altère. Toutes nos excuses Mais le mal est réparé et nous I 
fournissons sur la disquette du mois, le fichier erroné, il suffit 
de le decompacter ef de rajouter aux fichiers contenus dans le 
répertoire SAVER en tapanf la commande suivante: AiSAVER C: 



de 256 Ko et plus souvent 1 
Mo aujourd'hui. Il est pos- 
sible que EMULATEUR 2 sup- 
pose à priori que la carte 
comprend 256 Ko, et refuse 
de l'identifier comme une 
VGA. 

Dans tous les cas, un test 
s'impose: empruntez une 
carte VGA en provenance 
d'un système sur lequel vous 
pouvez vérifier que EMULA- 
TEUR 2 fonctionne, et 
essayez-la sur votre machi- 
ne. Essayez égalemenl votre 
propre carte sur ce même 
système. Vous saurez ainsi si 
c'est voire carte, le reste de 
votre système, ou peut-être 
votre disquette qui pose pro- 
blème. 

Je travaille avec DOS 6, 
Windows 3.1, Works pour 
Windows 2. Je voudrais 
protéger l'accès a Windows 
et à Works par mot de 
passe. Je voudrais égale- 
ment protéger les formules 
de calcul dans le tableur 
de Works par mot de passe. 
L'accès o Windows est un 
lancemenl de programme 
ordinaire, et MS-DOS ne pos- 
sède aucun mécanisme de 
protection d'accès Windows 
lui non plus ne possède 
aucun mécanisme de pro- 
tection d'accès. Impossible 
donc d'interdire le lancement 
de Windows, et impossible 
une fois Windows lancé 
d'interdire le démarrage de 
Works. 
Enfin, a notre connaissance, 



Works pour Windows per- 
met bien la protection des 
formules du tableur, mais 
sans moi de passe. Il vous 
faut utiliser son grand frère 
Excel, ou tout outre tableur 
'professionnel' pour 
Windows, pour bénéficier 
d'une leile protection 



M 



ATERIEL 



J'utilise un PC 386 SX-20 
Mhz avec 4 Mo de RAM. A 
part la vitesse, quels sont 
les Inconvénients par rap- 
port aux 25 Mhzet33Mhz? 
pour une utilisation non pro- 
fessionnelle, est-il utile 
d'envisager une modifica- 
tion? 

Soyez rassuré, votre machi- 
ne o encore de belles années 
devant elle, même si elle fait 
parfois figure de véhicule tran- 
quille à côté de certains 
bolides largement sous- 
exploites. D'autre part, vous 
pouvez envisager deux amé- 
liorations simples qui vous 
apporteront une importante 
bouffée d'oxygène. La pre- 
mière est rajout d'un copro- 
cesseur 387-SX-20 (ou -25, 
le -20 étant difficile a trouver). 
Ceci peut vous opporter un 
gain considérable, comme 
dans beaucoup de jeux ou les 
paysages sont calcules, La 
seconde est le passage de 4 
Mo à 8 Mo de RAM, dont le 
bénéfice se fera particulière- 
ment sentir en environnement 
Windows, dans les opera- 
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lions comme le coupe-colle 
entre applications. 

Je veux "dépcrtttionner" 
mon disque dur de 80 Mo, 
actuellement segmenté en 
trois disques logiques C D. 
E de 32, 32 et 16 Mo. 
Existe-t-ii une méthode sans 
taire trop de degVts? 
Helas, il n'existe aucune 
méthode, et ce pour deux 
raisons. Il est d'abord impos- 
sible de modifier la taille d'une 
portition existante; vous ne 
pouvez que la détruire, ce 
qui en perd irremédiablemenl 
les données, et la recréer a 
une taille supérieure 
Ensuite, votre disque a pro- 
bablement ete organisé sous 
DOS 2 ou 3, qui limitaient 
effectivement les partitions a 
32 Mo. Le passage ou DOS 
4 ou ultérieur a apporte une 
extension de la taille maxi- 
mum des partitions à 2 Go, 
au prix d'une modification de 
l'organisation du disque. Il 
vous faut donc détruire toutes 
vos portillons avant de pou- 
voir en créer une nouvelle de 
80 Mo adoptant la nouvelle 
organisation. 

Nous vous conseillons aussi 
de refaire un formatage phy- 
sique complet, c'est toujours 
bon après quelques années 
d'utilisation d'un disque. La 
séquence complète des ope- 
rations sera donc, dans 
Tordre: 

- sauvegarde de vos don- 
nées 



- reformatage physique du 
disque 

- installation du nouveau 
DOS, soit automatique, soit 
par FDISK et FORMAT C: /S 
Bon courage! 

Puis-je utiliser les dis- 
quettes 720 Ko avec mes 
lecteurs 1,44 Mo? 

La réponse est oui, bien que 
ceio soit moins évident; les 
lecteurs 1 .44 Mo savent en 
principe parfaitement lire des 
disquettes 720 Ko. 
Certains lecteurs sont mai- 
gre tout un peu "récalcitrants*, 
comme ceux des premiers 
IBM PS/1, il s'agit cependant 
plus d'un problème de qua- 
lité que d'une limitation de 
principe 

Sur un ordinateur Amstrad 
PC 2086/30 a base de pro- 
cesseur 8086, puis-je chan- 
ger uniquement le proces- 
seur en conservant le reste 
de l'équipement? 
C'est impossible, car la 
conception de la carte mère 
est étroitement liée a celle du 
processeur. Il existe bien des 
cartes tille que Ton bronche à 
la place du processeur 8086 
et qui supportent un 80286, 
mais nous vous décon- 
seillons formellement ce type 
de solution. Sur un compa- 
tible "standard", vous pourriez 
envisager un changement 
complet de carte mère, car 
toutes les cartes sont géo- 
métriquement compatibles 
(formats AT ou baby-AT). 



PRENEZ LA PLUME 

Si vous rencontrez des problèmes d'utilisation de votre PC, 
questionnez-nous Nous apporterons toujours une réponse, 
dons ces colonnes ou par courrier Ecrivez a l'adresse du jour- 
nal en précisant "Courrier des lecteurs* Fournissez-nous le 
maximum de renseignements et notamment, la configuration 
exode de votre mochine. Indiquez votre numéro de téléphone, 
nous vous répondrons encore plus rapidement! 



Nous ne savons toutefois pas 
si votre Amstrad entre dans 
cette catégorie. 

Sur la même machine, la 
souris se connecte dans un 
port joystick. Est-elle diffé- 
rente d'une souris standard 
qui se connecte sur un port 
série? 

Les ports joystick et série sont 
effectivement très différents. 
Un port série reçoit des infor- 
mations numériques, suite 
de et de 1 logiques trans- 
mis ddns le cas de la souris 
par des codeurs o impulsion. 
La souris transmet donc des 
déplacements 
Par contre, un port joystick lit 
des tensions analogiques sur 
les curseurs des deux poten- 
tiomètres d'un joystick. Il 
recueille ainsi des positions. 
Votre souris n'est donc pas 
compatible avec une souris 
"ordinaire', et exige proba- 
blement un pilote d'unité spé- 
cifique. 

Impossible de configurer 
correctement mon impri- 
mante BJ 10 EX connectée 
à mon PS/1 . Pouvez-vous 



me conseiller sur le régla- 
ge des DIP de l'Impriman- 
te? Je peux obtenir une 
impression d'écran sous 
WORKS, mais sous 
Paintbrusn Windows je 
n'obtiens que des bandes 
noires. 

Les informations que vous 
nous donnez ne son! pas 
assez précises. Il aurait fallu 
nous faire parvenir une pho- 
tocopie de la table des DIP de 
votre imprimante. Ensuite, 
quelle version de WORKS uti- 
lisez-vous: DOS ou 
Windows? Par quelle com- 
mande dvez-vous obtenu une 
impression decran: une com- 
mande interne au logiciel, ou 
un appui sur la touche "IMP 
ECRAN'? 

Vos problèmes semblent être 
dus â un mauvais réglage 
du mode d'emuldtion de 
rimprimonte (table des DIP). 
et/ou a un mauvais choix de 
rimprimonte sous Windows 
vous avez à priori deux solu- 
tions possibles. 
Vous pouvez travailler avec le 
mode "natif" de rimprimonte 
BJ 1 EX et vous choisissez 
l'imprimante correspondante 
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ABONNEMENT A 



Bulletin d'abonnement 

à remplir et à retourner 

sous enveloppe affranchie à FC Press, 

Service Abonnement 

BP 225 - 92300 Levallois-Perret 



OUI, je m'abonne à PC Novice pour 
une durée d'un an à partir du prochain 
numéro à paraître. 

1 2 numéros au prix exceptionnel de 468 F 
au lieu de 588 F (prix au numéro). 

J Je joins un chèque de 468 F*. 

J Je préfère régler mon abonnement 
ci-dessus en 3 fois, je joins donc 
3 chèques de 1 56 F, datés de ce jour 
et signés, que vous vous engagez 
à remettre en banque de la façon 
suivante : 

- Le premier immédiatement, 

- le deuxième, un mois après, 

- le troisième, deux mois après le 
premier chèque. 

"Pour les DOM/TOM et l'étranger, nous 



Nom 

Prénom 

Adresse 



Code Pastal Ville _ 

Date Signature 

Vous pouvez recopier ce bon ou le photocopier 



e* 




dans Windows. Ou bien vous 
travaillez en mode "émula- 
tion', c'est-à-dire que vous 
demandez o votre impri- 
mante de "se comporter 
comme' un standard du mar- 
ché, par exemple une IBM 
GRAPHIC: c'est alors cette 
dernière qu'il vous tout sélec- 
tionner dans Windows 



Avec le DOS 6 est-Il enco- 
re possible d'utiliser des 
Jeux comme Civilisation? 

Merci tout d'abord pour vos 
compliments. Ils sont tfautont 
plus importants pour nous 
qu'ils proviennent d'une ensei- 
gnante.. 

Pour repondre a votre ques- 
tion, aucun problème o prio- 
ri. N'oubliez cependant pas la 
commande SETVER, qui per- 
met si nécessaire de "tricher" 
avec les numéros de versions 
du DOS 

Voyez a ce sujet farticle de ce 
numéro sur les fichiers 
CONFIG.SYS et AUTO- 
EXEC.BAT. 

Sur un PC XT Olivetti PCI, 
la commande DRIVPARM 
du DOS 3.2 n'est par recon- 
nue par DOS 3.3, et les lec- 
teurs 720 Ko sont vus 
comme des 360 Ko. 
Il taut savoir que le DOS 3.3 
a été introduit par IBM avec 
la première série des PS/2, et 
a créé des problèmes avec de 



■lût" 



nombreux "compatibles'. En 
règle générale, il tout aussi 
éviter de mixer plusieurs DOS 
de différents niveaux, ainsi 
que les DOS d'origine IBM et 
Microsoft. 

Dans tous les cos. il y a pro- 
bablement une réponse à 
votre question. La comman- 
de externe DRIVPARM peut 
en effet être avantageuse- 
ment remplacée par le pilote 
d'unité DRIVER.SYS. 
Nous supposons que le DOS 
est loge dans le répertoire 
CADOS. 

Pour voir deux lecteurs A et B 
de 720 Ko, il faut ajouter 
dons le fichier CONFIG.SYS 
les deux lignes suivantes; 

DEVICE -C: DOS DRi 
VER.SYS /DO /F:2 
DEVICE =C:\DOS\DRI- 
VER.SYS/D:1/F:2 

Pour ceux qui aiment com- 
prendre ce qu'ils font, le para- 
métre qui suit D désigne le 
lecteur (0 pour A, 1 pour B, 
etc.) et le paramètre qui suif 
F désigne le type d'unité (0 
pour 360 Ko, 1 pour 1,2 
Mo, 2 pour 720 Ko. 7 pour 
1, 44 Mo, e! (à partir du DOS 
5) 8 pour les tout nouveaux 
2,88 Mo). 

Olivier Vincent 

Des questions?... 

3615 
PCNOV 
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Motor stars 

Maquette assistée par ordinateur 



La prolifération des CD Rom ouvre 

de nouveaux horizons. La société 

Réveil innove en proposant un CD de 

Modélisme Assisté par Ordinateur. 

On n'arrête pas le progrés. 



Le montage compte! 
étape par étape, de 
quatre modèles de 
voitures, un guide de trucs 
et astuces du partait petft 
modéliste, le catalogue des 
dernières moquettes de la firme, plus un 
super jeu du type Test Drive", voila tout ce que 
vous trouverez dans ce CD Rom de la firme 
américaine Réveil Une bonne carte son {du 
style SB pro) est fortement recommandée 
ainsi qu'une bonne maîtrise de rangiais parle. 
Il (oui aussi prévoir 12 Mo de libre sur le 
disque dur si voulez profiter de tous les effets 
sonores du logiciel . comme quoi ce n'est pas 
l'achat d'un lecteur CD qui libère de ia place 
sur le disque dur.. . Laissez-vous a présent gui- 
der dans une petite visite en images de ce pro- 
gramme d'un genre nouveau Et, ou fort, ô 
quand fECAO. (l'Elevage de Canaris Assiste 
par Ordinateur)? 

L'atelier d'assemblage 

AcetendrcflilestrxBsioteJoccêdefa toutes 
les tondions de MAO- soit: tes données 
techniques du véhicule sélectionné, une aide 
en images sur l'assemblage d'une maquet- 




La sali» d'exposition: sans vouloir 
faire le difficile, il y a de quoi 
hésiter. Nous avons; uns Nazca 
(BMW) Ml 2 (la grise), une 
Lamborghini LPSOOS (la blanche}, 
une Bugatti EB110 (la bleue) et 
une Porsche 911 Slant Nose (la 



te en gênerai, et évidemment, la description 
complète (peinture comprise) du montage 
du modèle choisi. Avec ce genre de matériel, 
la plus complexe des maquettes devient un 
plaisir a peindre et a assembler Bien que le 
CD Rom n'oit pus la rapidité d'un disque dur, 
ce logiciel est très agréable a utiliser. Toutes 
les manipulations s'effectuent a lo souris, les 
voix sont claires et compréhensibles malgré 
faccent américain, les animations omnipré- 
sentes et d'une très grande qualité. Il n'y a que 
les digitaliserions de films qui laissent à dési- 
rer, la définition de l'image n'est pas assez fine, 
et certaines scènes d'apprentissage se méfan- 



PC Novice n 6 



13- 





L'atelier: la merveille est en place, tous les outils 
sont à porté* de main, les choses sérieuses vont 
pouvoir commencer. Aïe, tous les textes sont 
oraux et en anglais, il va falloir se concentrer. 




Vue éclatée: chaque pièce de la maquette a été 
reproduite en 3 dimensions, offrant une animation 
où la voiture est désossée morceau par morceau, 
puis remontée entièrement. Assez fluide et très Un 



gent avec des scènes 
d'engins réels dons un kaléi- 
doscope un peu brouillon. 



Le jeu 



Apres avoir peint, assemble et 
rêvé du modèle choisi, il est 
juste de vouloir l'essayer. 



Pour ce faire, un jeu a êle 
ajouté au CD, permettant de 
piloter les quatre voitures en 
présentation. Contre toute 
attente, ce n'est pas un petit 
jeu ridicule destine a aug- 
menter quelque peu les 
ventes d'un produit dont on 
n'est pas sûr. Non, ce jeu esl 



bon, digne des jeux de 
conduite du commerce, et 
pourrait sans problèmes être 
distribue tel quel Le but étant 
de se rendre sur les lieux 
d'une course dons un temps 
donné, il se décompose en 
deux parties. La phase "Duke 
of Hazzord*, sur route, avec 



des véhicules roulant en sens 
inverse, des stations services 
et les irremplaçables *cops' 
incorruptibles Puis lo course 
proprement dite, sur circuit, 
incluant les différents réglages 
de la voilure et les tours de 
qualification. Sans être au 
niveau de "Formula One 




Pour le fun: vue 3D rotative du bloc moteur, avec 
à l'appui quelques anecdotes concernant sa 



Ltmbtrghlni If WflU^KSR! 
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Peinture: choisissez une teinte, le logiciel se char- 
ge ensuite de passer chaque pièce en revue afin 
de vous en indiquer la couleur, plus besoin de 
s'escrimer avec des notices pas toujours claires. 
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A voir sa tête, mon monstre mécanique l'impres- 
sionne, l'aurai pourtant droit à ma contraven- 



Montage: toutes les phases de l'assemblage de la 
maquette (36 en tout) sont expliquées à l'aide 
d'une animation 30. En cliquant sur une pièce, on 
obtient une vue de son emplacement sur la grille 



Grand Prix*, il reste 1res 
jouable, avec de magnifiques 
graphismes (bon rendu de 
la vitesse), ei peut être pilote 
ou clavier, au joystick ou a la 
souris, avec boite automa- 
tique ou non 

Conclusion 

Pour un premier essai, c'esl 
un coup de maître. Beau, 
convivial, bien réaliser, ce 



logiciel vous offre pour envi- 
ron 500 francs, une des 
quatre maquettes, le pro- 
gramme de M A.o. et te jeu , 
son pnncipal défaut étant de 
ne pas avoir ete traduit pour 
nous, petits français fâches 
avec les langues étrangères 
Il foui espérer que ce type de 
produit va se développer 
et s'ouvrir à d'autres types 
de passe temps (astronomie, 
aéromodélisme, pèche 




Ouf, un garage, et la possibilité de faire le plein 
et de réparer les dégâts causés par les sorties de 



â la ligne. Kama Sutra...). 
La mode étant au multimé- 



dia, tes CD Rom vont enco- 
re faire parler d'eux. 
Laurent-Xavier LAMORY 




Surgissants de nul part, les flics se lancent à ma 
poursuite. Deux solutions: m'arrèter (perte de 
temps) ou foncer (risque de crash). 



Survol en hélicoptère du circuit avant la course 
pour repérer le parcours. 
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Mémoire, oh mémoire... 

Les besoins cachés de Windows 

Malgré la mémoire virtuelle et le mode protégé de Windows, il arrive souvent qu'on 
manque de place dans cet environnement. Il faut savoir que tout se paye, et Windows 

dilapide facilement son capital mémoire. 



Occuper la mémoire 
conventionnelle 

On conseille souvent de libérer le maximum 
de mémoire conventionnelle avant de lancer 
Windows. Les programmes et gestionnaires 
de périphérique sont places hors des 640 Ko 
de mémoire conventionnelle, dans la zone 
supérieure de 384 Ko Généralement, on 
libère ainsi plus de 620 Ko pour les appli- 
cations DOS, y compris celles lancées a par- 
tir de Windows. Les produits capables de 
gérer cette mémoire supérieure sont 
EMM366.EXE livre avec Windows ou MS- 
DOS, QEMM-386 de QuarterDeck, 386Max 
de Qualitas et EMM386.SYS de DR-DOS. 
Toutefois, la mémoire vive placée en zone 
supérieure par ces gestionnaires est emprun- 
tée o la mémoire étendue et n'est jamais 
intégralement occupée La quantité globale de 



Sons EMM386 


AllK EMM386 


Convenhonnelte 593 Ko 


619 Ko 


Supérieure 


62 Ko 


Etendue 3264 Ko 


2752 Ko 


Libre sous Windows 2923 Ko 


2691 Ko 



mémoire disponible pour Windows diminue 
donc 1 Pour récupérer la mémoire étendue 
correspondante, il suffit de supprimer le ges- 
tionnaire. Voici un exemple ou la suppression 
de EMM386 et des commandes LOADHIGH 
et DEVICEHIGH diminue la quantité disponibie 
sous DOS de 26 Ko mais augmente celle de 
Windows de 232 Ko! 

Ajuster le cache disque 

En gênerai, le système est sous contrôle d'un 
programme de cache disque. Ce! outil se 
souvient des secteurs les plus utilisés du 
disque dur et les conserve en mémoire pour 
les restituer plus rapidement. Les perfor- 
mances globales de la machine sont accé- 
lérées de manière spectaculaire, au détri- 
ment de la mémoire disponible. 
Le cache disque de Windows, SMART- 
DRV.EXE, consomme de lo mémoire étendue 
Il n'occupe pas énormément de place en 
mémoire conventionnelle (environ 27 Ko) 
mois si on lui attribue 1 024 Ko de mémoire 
étendue, ceux-ci ne seront plus disponibles 
pour Windows 

Les quantités suivantes sont suffisantes pour 
Windows en mode 386 étendu. Même si 
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l'on ne dispose que de 2 Mo 
de mémoire totale, il esl pré- 
férable d'attribuer un peu de 
mémoire au cache disque, 
quitte a devoir lancer 
Windows avec la comman- 
de WIN/3 pour forcer le 
mode 386 étendu. 



Grâce à la gestion de ce 
mécanisme, Windows est 
ainsi capable de gérer quatre 
fois la mémoire physique. 
Bien entendu, on ne pourra 
pos exécuter un programme 
dont lo taille dépasse la 
mémoire physique disponible, 





Mémoire totale 


Cache disque Commande 


2 Mo 


256 Ko SMABTDRV512 256 


4 Mo 


512 Ko SMATCTDRV 1024 612 


8 Mo 


1536K0 SMARTDW 2048 1536 



La ligne de commande dort 
être modifiée ou placée dans 
AUTOEXEC.BAT comme à 
l'accoutumée. Le premier 
nombre représente lo quon- 
tité au coche disque sous 
MS-DOS (hors de Windows). 
On attribue généralement le 
double de la quantité attri- 
buée sous Windows, sans 
dépasser 2 Mo car cela n'est 
pas utile 

Ajuster la mémoire 
virtuelle 

En mode 386 étendu, 
Windows peut compléter sa 
mémoire vive disponible par 
un fichier sur disque dur (le 
fichier d'échange). Chaque 
bloc de mémoire (plus pré- 
cisément, choque bloc de 4 
Ko) peut être déplacé vers ce 
fichier provisoirement, pour 
laisser la place à d'autres 
données. Le processeur per- 
met d'identifier ainsi chaque 
bloc de 4 Ko de quatre 
manière distinctes. 



mais ce cas est rare. 

Généralement, une applica- 
tion Windows est constituée 
de plusieurs modules, et la 
mémoire virtuelle peut tou- 
jours accueillir ceux qui ne 
sonl pas ufilises a un instant 
donne. Pour régler la taille 
de la mémoire virtuelle, il faut 
appeler le Panneau de Confi- 
guration, cliquer deux fois sur 
l'icône 386 étendu, cliquer 
sur le bouton Mémoire vir- 
tuelle et enfin sur Chan- 
gement. Un boite de dialogue 
est alors affichée. On peu! y 
choisir le type du fichier (tem- 
poraire ou permanent) et sa 
taille (maximale ou fixe). Il est 
conseillé d'utiliser un tichier 
fixe car plus performant (au 
prix de faccupation du disque 
dur). Sa taille maximale 
dépend de nombreux fac- 
teurs, dont la fragmentation 
du disque dur et la mémoire 
physique disponible. Voici un 
tableau qui suggère la taille 
du fichier fixe en fonction de 
la taille mémoire de la machi- 
ne 



Mémoire totale 


Renier d'échange fixe 


2 Mo 


2048 Ko (2 Mo) 


4 Mo 


8192 Ko (8 Mo) 


8 Mo 


8192 Ko (8 Mo) 


16 Mo 


Ko (Inutile) 



En théorie, on peut utiliser 
davantage de place et aug- 
menter ainsi la mémoire dis- 
ponible sous Windows. En 
pratique, l'efficacité de 
Windows souffre beaucoup si 
on ottribue un tichier d'échan- 
ge trop grand. Par ailleurs, 
même avec un fichier 
d'échange permanent, l'utili- 
sation du cache disque 
devient pratiquement indis- 
pensable (Windows utilise 



elles occupent 
une quantité rai- 
sonnable de 
mémoire mois 
leurs besoins 
sont beaucoup 
plus impressionnants après 
une heure de travail. Les 
applications consomment 
alors de gros blocs mémoi- 
re pour chaque document 
ouvert. Pour récupérer de la 
mémoire, il suffit souvent de 
fermer les documents dont 
on ne sert plus. Voici 
quelques exemples indicatifs 
de la consommation de deux 
applications Windows clas- 
siques. 





Excel 4 


Word 2 


Seul 


746 Ko 


378 Ko 


Avbc 1 gros document 


891 KO 


446 Ko 


Avec 2 gros documents 


1506 KO 


475 Ko 



énormément le disque dur). 
Si la machine est équipée de 
1 6 Mo de mémoire vive, le 
mieux est de supprimer lout 
tichier d'échange. Les per- 
formances de Windows sont 
meilleures et la mémoire dis- 
ponible reste suffisante 

Fermer les 

documents des 

grosses 

applications 

La plupart des applications 
Windows sont modérément 
économes. Au lancement. 



On constate que Word 2 pour 
Windows est beaucoup plus 
économe que son confrère 
Excel, mais les documents 
ne comportaient que du texte. 
Avec des bitmaps, l'encom- 
brement es! plus grand. 

Papier peints 
et bitmaps 

Le papier peint du fond de 
bureau consomme énormé- 
ment de mémoire. En effet 
Windows en conserve une 
copie pour réactualiser l'affi- 
chage à chaque déplacernent 
de fenêtre. Por conséquent, 
dans la plupart des cas, on 
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peut récupérer cette mémoi- 
re en supprimant le papier 
peint. Pour cela, on appelle le 
Panneau de Configuration, 
on clique deux fois sur ricône 
Bureau el on sélectionne 
[Aucun] dans la liste Papier 
Peint / Fichier 

De même, si on édite des 
images de type bitmap, il tout 
avoir une idée de leur 



consommation mémoire. Le 
tableau suivant indigue cette 
consommation en diverses 
résolutions. Attention aux 
besoins des cartes en "cou- 
leur réelle" (16 millions de 
couleurs): il est rare qu'on 
puisse travailler correctement 
sur plus de deux images en 
grand format. 

Franc/s Ptérot 



Résolution 


Couleurs 


Consommation 


640x480 


16 


150 KO 


640x480 


2b6 


300 Ko 


640x480 


32768 


562 KO 


800x600 


16 


234 Ko 


800x600 


256 


468 Ko 


800x600 


IBM 


1406 KO 


1024x768 


16 


384 Ko 


1024x768 


256 


768 Ko 


1024x768 


16M 


2304 Ku 



Les processeur 8086 et 8083 du premier 
IBM PC pouvaent adresser exactement un 
mega-octe! de mémoire. Intel réalisa ensui- 
te le 80286 qui, outre la compQtlbiie avec 
le 8086. offrait un odressoge protège de i 6 
Mo de mémoire Le mode compatible avec 
le 8086 fui oppele "mode reer en raison 
de ta manière d'adresser la mémoire, par 
opposition ou mode protège Aussi curieux 
que cela puisse paraître, ces deux modes 
sont incompatibles Un programme conçu 
pour le mode réel ne peut pas être utilise 
lorsque le processeur est en mode proté- 
gé, et réciproquement Or. MS-DOS fonc- 
rtonne en mode réel depuis sa naissance, 
el les applications MS-DOS n'ont pos 
d'autres croix que de se soumettre êtes 
aussi à ce mode En revanche, Windows 
et ses app*cotiaos fonctionnent en mode 
protège Windows sait également simuler 
une ou plusieurs "Dorles DOS" grâce ou 
mode 8086 virtuel du 80386, qui est une 
imitation parlote du mode réel mais placée 
sous contrôle du mode protégé 

Mémoire virtueUt 

Le principe de la mémoire virtuelle du 386 
esl relativemenl simple tout btoc mémoi- 
re de 4 Ho peut se trouver en quatre endroits 



dmererits, dcrt b memore physque Le pro- 
cesseur appelle W-mèrne les portions de 
code capables de fronstèrer un bloc d'un 
endroit vers un outre Grâce ce méca- 
nisme ouBmotpje, Wntows peut alors uti- 
liser quatre fois plus de mémoire qu'il n'en 
existe réellement Par exemple, 2 Mo de 
mémoire vive disponible permettent de dis- 
poser de 8 Mo apparents 



Le plus évolue tes 486 DX2ploce sous le 
contrôle de MS-OOS fonctionne encore 
comme ranttaue 8088 du premier IBM 
PC II peut adresser exactement un mego- 
octet de mémoire ( 1 024 Ko), dont 384 Ko 
sont réserves au système Les 640 Ko 
restant, souvent appetes "mémoire conven- 
tionnelle', sont souvent occupés por MS- 
DOS et les applications qu'il exécute, par 
exemple Windows 



Lorsqu'lntel a réalise te 80286 pour suc- 
céder au 8086, te nouveau processeur a 
été dote d'un "mode reet* qui lui permettait 
d'exécuter MS-DOS et les programmes de 
ce système d'exploitation Ce mode était 
d'ailleurs incompatible avec te mode pro- 
tège toutefois, suite a une erreur de 



conception, le 80286 pouvait occeder aux 
premiers 64 Ko de mémoire situes derriè- 
re le mego octet du mode reet, tout en 

restant en mode reet Ces 64 Ko de memo- 
re étendue accessibles en mode red sont 
connus sous te nom de zone HMA ou 
mémoire haute Aujourd'hui, MS-DOS sait 
se loger dans cette zone atm te libérer ou 
maximum tes 640 Ko te mémoire conven- 



HnMM expansé* EMS paginée 
Avant [apparition du 80286, tes firmes 
Lotus, mtetet Maoscfl se mtrenl d'accord 
sur une méthode pour augmenter la 
mémoire disponible avec un 8086 Une 
zone de 64 Ko tut choisie dans tes 384 Ko 
reserves, el cette Tenéfte* tut assortie d'une 
carte d'extension et d'un ensemble de fonc- 
tions programmées qui permettaienf dy 
loger 4 otocs de mémoire de 16 Ko au 
choix parmi des milliers Le cteposiM EMS 
LIM {expansion mémoire de Lotus Intel 
Mooscfl) permettait ainsi aux pegommes 
de gérer plusieurs Mo de données sons 
encombrer tes 640 Ko de memore conven- 
ftonneKe Aufourdnui encore, la plupart tes 
ocpcohons DCS utisenl ce cfecosK popu- 
laire pour augmenter leur capacité de trci- 
lemenl Un processeur 80386 dole du 



kxjciei approprie peut smuter ovec de la 
memore étendue «cote EMS qu recevait 
tes puces mémoire et tes drcufc de pagi- 
nation 



lo zone réservée de 384 ko occessote en 
mode réel à MS-DOS est ponctuée te 
zones inoccupées. Le processeur et un 
programme approprié peuvent décider dy 
oectteer une partie te ta memore étendue 
Ces espaces constituent alors une réserve 
te memare vive pour te mate réel, por 
exemple pour y loger «s programmes 
résidants et Kwer doutant les 640 Ko de 
memore corivenfionnelle 



En mode protège, le 80286 et te 80386 
peuvent adresser 16 Mo aé mémoire selon 
un schéma cradressoge reompattite avec 
celui du mode réel On porte otors des 1 5 
Mo supérieurs sous le nom * mémoire 
étendue Le 80386 peut exeaJer en même 
temps des portons de code en mode pro- 
légé et en mode réel S le logiciel système 
est bien conçu, H est donc possible te 
gérer la mémoire étendue a part» d'un pro- 
gramme exécute en mode rêelLo norme 
Microsofl pour cette gestion est XMS 
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Mouse Microsoft 2 

Une souris bien en main 



Une nouvelle souris est née. 

Appelée MICROSOFT MOUSE 2 elle est pourtant 

destinée à devenir la première. 



Son prix légèrement supérieur la 
moyenne (un peu moins de 700 Frs) 
ne la met pourtanl pas a portée de 
toutes les bourses. 

Toutefois son prix est le seul défaut que 
nous pouvons lui trouver. 
Les puristes trouveront a redire et réclameront 
un troisième bouton, mais en avons nous réel- 
lement besoin? 

Le package contient: 

- un manuel d'utilisation 
-2 disquettes (3,5 et 5,25) 

- une sortie série 9 broches 

- un adaptateur série PS/2 

- un adaptateur série 9-25 broches. 

La (orme de la souris vous surprendra parce 
que plus large que l'ancienne Elle est légè- 
rement incurvée vers la gauche et enttee 
dans son centre 

Elle peut (onctionner sans topis, cela est 
même recommande 

Sa prise en main est naturelle et la main 
trouve aussitôt sa place et les boulons Que 
l'on soit gaucher ou droitier 
Son driver porte désormais le numéro de 
version 9 et vous permet de retrouver les 
précédentes fonctions. 




Le choix du 
mode d'afficha- 
l'utilité sera 
évidente pour les 
utilisateurs de 
portable qui ne 
peuvent benéti- 
cier d'écran cou- 
leur 
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Le choix pour afficher une 
traînée: 



Fonction continu: 
en choisissant cette fonction 
l'écran ne limite plus votre 
pointeur, en sortant d'un côté 
ae recran, il réapparaît sys- 
tématiquement au côte oppo- 
se 

Fonction recentré: 
grâce à une combinaison 
entre une touche du clavier et 
un touche de \a souris, vous 
ne pourrez plus égarer votre 
pointeur Un simple appui sur 



Traînée du pointeur 

|~~ Activation de la traînée 



Longue 



Etendue de la traînée 



Mais en plus, il vous offre 
ses nouvelles fonctionnali- 
tés. Gadgets pour certains, 
utiles pour d'autres cela 
dépendra de l'utilisation que 
chacun en aura. 

Fonction loupe: 
en combinant une touche du 
clavier et une touche de la 
souris, il est possible de "zoo- 
mer* une partie de récran. 

Fonction magnétique: 
si vous cochez cette option, 
dons les opplications WIN- 
DOWS votre pointeur sera 
irrésistiblement attiré vers 
l'option par défaut. 



les touches prechoisies vous 
permettra d'afficher votre cur- 
seur au centre de l'écran. 



et ce quelle que soit votre 
façon de la tenir . 




Le programme d'installation 
vous placera le panneau de 
configuration de votre 
nouvelle souris direc- 
tement dans le pan- 
neau de configuration 
WINDOWS 
Il vous installera aussi 
un groupe de pro- 
grammes (que vous 
pouvez supprimer) 
contenant les icônes 
du panneau de confi- 
guration ainsi que celui 
du fichier USEZMOT 

Aitarc Julien 



PARAMETRAGE 

Au début, contentez vous des 
options par défaut. Elle sont 
nettement suffisantes. Plus 
tard, vous pourrez modifier 
certaines données pour l'uti- 
lisotion des jeux par exemple 
cela peut s'avérer utile. 



Autres fonctions du pointeur 



px Loupe 



|~ Magnétique 



Alt «Secondaire 
(j=flpt Continu (mil - Recentré 
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L'ORIENTATION 

Elle vous permet de person- 
naliser entièrement le fonc- 
tionnement de votre souris 
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Décompactage 

Plus de 3 Mo de fichiers ! 



Touf devrait être automatique, facile, simple... 

Tout a été pensé pour vous, utilisateur novice et pourtant, 

vous n'arrivez pas à lire les fichiers de la disquette 

accompagnant votre magazine! 



Pas de panique! Prenez votre temps. 
Le contenu de la disquette de PC 
Novice est optimise (qualité et quan- 
tité) afin que vous puissiez apprécier le rap- 
port quolite/pnx. 

En conséquence, sur le pion quantitatif, nous 
cherchons a vous offrir + de 3 000 Kik> 
ccfets de fichiers alors qu'aujourd'hui les dis- 
quettes d'un usage courant atteignent un 
maximum de 1 440 kilo-octets, soit un peu 
moins de la moitié de ce que nous avons a 
coeur de vous offrir 

Comment y arrivons-nous? Par un procède 
informatique baptise 'decompoctage". La 
capacité physique de la disquette n'a pas 
change, en revanche les fichiers ont été com- 
poctes (compresses si vous préférez, comme 
lorsque vous remplissez une valise au maxi- 
mum de sa capacité) 

Le compactage rend tes fichiers inutilisables 
en retaf. Il faut procéder a une opération inver- 
se: le deraxTipocJage, pour retrouver les fichiers 
dans leur étal initial, exploitables par rordina- 
teur 

La disquette de PC Novice n"6 contient des 
images, des utilitaires et des (eux: 
ENVtSJON.EXE: un logiciel de PAO SOUS DOS. 
VIRGULE.EXE: un traitement de texte sous 
DOS. 

CELLWAR.EXE: le célèbre jeu de la vie sous 
Windows, 

MILBORNE.EXE: retrouvez les jota du coup 
fourré! 



MMKunvfeuffiwdtn^iiittffnel; 

SMOKE.EXE: que peut bien coche ce nom? 

FISH1.EXE: une superbe imoge de synthèse 

aquatique, 

SAVER.EXE: une correction des fichiers de 

SCREEN PEACE du n"5, 

WINBBT.EXE: un emulateur Minitel sous 

Windows 

Pour decompacter un fichier, il faut toper son 

nom suivi de lo relerence du lecteur ou doit 

s'effectuer le decompoctage Por exemple. 

pour aecompacter le fichier SVGA et recnre sur 

le disque C il tout laper la commande suivante; 

A:SVGAC: 

Les fichiers de SVGA contenus dans tarchive 

s'installent alors dons le répertoire: 

C:\NO\ftCE6\SVGA 

Il est possible de decomprxJer un ficher sur une 
disquette (lecteur A ou B), o condition que 
celle-ci ait suffisamment de pioce libre. Par 
exemple, pour décompacter SVGA EXE sur la 
disquette se trouvant dans le lecteur B, taper 
lo commande suivante; 
SVGAB: 



3Sgssc 



Que faire si la disquette ne 
fonctionne pas? 

Mon ordinateur refuse de lire votre dis- 
quette. Que taire ? 

La disquette du mois est une disquette Haute 
Densité i ,44 Mo, 

Si vous avez un lecteur 3,5 pouces 720 Ko, 
il ne peut lire une disquette HD. Dans ce cas, 
renvoyez-nous la disquette du mois et deux dis- 
quettes formatées sur votre machine, pour 
que nous y mettions les fichiers Ce service est 
gratuit. 

Vous pouvez aussi aller chez un omi ou dans 
une boutique pour transférer le contenu de la 
disquette HD sur deux disquettes 720 Ko. 

Le decompoctage commence correctement, 
puis s'arrête brutalement. 
Que se passe-t-il ? 

Pour aecompacter un fichier, il faut avoir une 
place disque itore équivalente a environ trots (os 
la taille du fichier 

Par exempte, pour decompacter un fichier de 
200 Ko, il faut avoir au moins 600 Ko de libre 
sur votre disque dur 

Si ce n'est pas le cas, le rJecompoctoge va com- 
mencer puts s'arrêter par manque de mémoi- 
re 

Encore quelques consignes 

Lisez attenrivemeni lo description des pro- 
grammes avant de nous contacter. Certains 
logiciels nécessitent une mise en oeuvre un peu 
complexe pour être utilises correctement 
Il faut toujours lire la documentation d'un pro- 
gramme avant de s'en servir. 
Enfin, certains fichiers ont pu être artères lors 
de la duplication 

Cest rare, mais cela peut arriver quand on 
duplique plusieurs dizaines de milliers de dis- 
quettes 

Dans ce cas, contactez-nous pour signaler le 
problème en nous appelant entre 14 et 17 
heures 

La Rédaction 
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Les images du mois 



De mieux en mieux ! 

Votre courrier prouve que vous appréciez les belles 

images. En voici deux nouvelles en VGA 256 couleurs qui 

vous permettront d'apprécier à sa juste valeur les 

capacités graphiques de votre machine. Agrandissez 

votre collection d'images et faites des jaloux! 



Si vous souhaitez un type particu- 
lier d'image, n'hésitez pas a nous 
contacter. La disquette du mois 
est la vôtre et doit correspondre a 
vos besoins et o vos désirs. Toutes 
les images proposées jusqu'à pré- 
sent sont des imoges VGA 256 
couleurs. Si vous êtes nombreux a 
demander des images CGA 4 cou- 
leurs ou EGA 16 couleurs, 
écrivez-nous pour le faire | 
savoir' 



Ies imoges de synthèse réalisées entiè- 
rement par ordinateur sont souvent 
d'une étrange beoute. Dans certains 
cas, la simulation de la realite par voie infor- 
matique donne des images plus belles que 
la realite elle-même. Pour vous en convaincre, 
nous avons mis 2 superbes imoges de syn- 
thèse sur la disquette Lq place nous mon- 
quait pour mettre plus. Nous nous rattrape- 
rons prochainement. Ce son! des images 
VGA 640x480 en 256 couleurs. Pour les 
admirer, vous devez avoir une carte VGA et 
un moniteur couleur 

Image FISH1 

Miller est tun des meilleurs artistes actuels tra- 
vaillant sur ordinateur L'image FISH1 en est 
la preuve Le poisson est d'un grande beau- 
té Les couleurs sont idéales et lo surface de 
l'eau est porfailemenl rendue Le reflet du 







Visualisation des images 

En premier lieu, il tout les decompacter Pour 
cela, suivez la procédure de decompacioge 
indiquée dans lo rubrique Pratique (page pré- 
cédente). 

Pour les visualiser, tes images étant stockées 
au format graphique BMP. Il tout utiliser un pro- 
gramme graphique comme PoinIBrush, Pamt 
ShopPro, Photo Styter.. Si vous ne possédez 
aucun programme de ce type, vous pouvez uti- 
liser l'utilitaire SVGA qui se trouve sur ia dis- 
quette Cest un programme simple d'emploi 
et capable de visualiser la plupart des for- 
mats graphiques PC Si vous aviez le moindre 
pobteme d'utilisation, sachez que nous avons 
détaille son utilisation dons un article paru 
dons PC Novice n'S Pour rinsfaiter sur votre 
disque dur, exécutez le programme 
SVGA 1 1 1 EXE qui se trouve sur la disquette du 
mois. La syntaxe a utiliser est la suivante: 
A:SVGA111C: 

L'utilitaire s'installe automatiquement dans le 
répertoire C \N0V1CE6\SVGA 

poisson dans reou donne un effet de réalis- 
me impressionnant Difficile de se dire qu'il ne 
s'agit que d'une image réalisée avec des sur- 
faces géométriques et des équations mathé- 
matiques. Avec l'informatique, la technique 
rejoint l'art pour ne former plus qu'une nou- 
velle discipline, mélange harmonieux des 
deux! 

Image SMOKING 

Pour les occros de la cigarette qui ne peuvent 
se passer de leur vice préfère, voici une ciga- 
rette informatique Elle présente l'avantage 
de ne pas coûter cher, de ne pas empester 
l'air, de ne pas provoquer de cancer des 
poumons et de ne pas causer l'apparition de 
maladies cordio-voscuiairesi Bref, une ciga- 
rette idéale pour tous public* 

Patrick Leclercq 
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WINBBT 

L'émulation Minitel sous Windows 



L'utilisation du Minitel avec ses mini-touches et son 

petit écran n'est pas très pratique. Aussi existe-t-il des 

logiciels d'émulation qui allient souplesse et confort 

d'utilisation. WinBBT en est l'exemple. 



WinBBT est un émulateur de termi- 
nal Vidéotex, terme complique 
pour dire que le logiciel reproduit 
le fonctionnement d'un Minitel sur un PC. 
Cela permet de bénéficier d'un vrai clavier, 
celui de l'ordinateur ef d'un affichage plus 
agréable, l'écran couleur du PC, lors des 
connexions sur des services Minitel comme 
te 11 par exemple 

L'emulateur reproduit le fonctionnement du 
Minitel mais ne le remplace pas Pour fonc- 
tionner, il doit être relié à un modem ou au 
Minitel (ce dernier confient un modem) 

Présentation rapide 
des tondions 

WinBBT est conçu pour Windows. Il allie 
puissance ef simplicité en respectani foules 
tes spécificités du Minitel 1B il reconnaît 
donc et affiche sons problêmes des pages en 
80 colonnes, que se soi) en mode mixte ou 
enmodeANSI. 

Un protocole de transfert de données BBT inté- 
gré permet de télécharger ou de transférer des 
fichiers fout en continuant d'exécuter d'autres 
applications Windows 
Un annuaire téléphonique paramétrable com- 
pose les numéros de vos serveurs favoris, 
même avec un Minitel 1B. Cet annuaire 
memohse la configuration nécessaire a une 



connexion sur un serveur donne. Des touches 
programmables peuvenf contenir des mois 
clés que vous utilisez souvent sur tes serveurs 
que vous fréquentez 

Des options de capture et d'impression de 
page Vidéotex sont prévues d'origine. 
Les captures peuvent se faire des te début 
d'une connexion ou en cours. Les données 
récupérées sont enregistrées dans un fichier 
editabte par un traitement de texte ou dans un 
fichier Vidéotex 

Le logiciel permet de piloter indrfferemmenl un 
Minitel 1 ou 2, ou un modem compatible 
Hayes, et ce a des vitesses comprises entre 
75 ef 38400 (bils par seconde), 1 200 bps 
pour un Minitel 

Installation 

Decompactez le fichier WINBBT EXE de la dis- 
quette en tapant sous DOS: 
A: WINBBT C: 

Trois fichiers sont alors copies dons le réper- 
toire WinBBT 

Ensuite, installez-le sous Windows par la 
procédure habituelle d'installation en ouvrant 
un groupe WINBBT 

Utilisation 

Double-cliquez sur l'icône WinBBT Le pro- 
gramme se lonce. Un boite de dialogue appa- 
raît. Il s'agit de l'annuaire 
Complétez les informations demandées A la 
première utilisalion, activez Détout 
Ensuite, les options sont intuitives Laissez- 
vous allez dans l'exploration des possibilités 
du logiciel et bonnes connexions. 

Patrick Marcelli 
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EnVision Publisher 

Initiez-vous à la PAO 

Mettre en page un document avec une rigueur et une finition 
professionnelle, c'est ce que permet EnVision. Enfin un programme de 
PAO accessible à tous sans pourtant sacrificier la qualité. 



Menus déroulants, cor- 
tains fonctions peuvent 
être appelés aussi bien 
à partir des menus 
déroulants que du pan- 



A l'heure actuelle, de nombreux docu- 
mente sort réalises avec des logiciels 
de PAO; livres, revues, journaux 
d'entreprises, plaquettes publicitaires... La 
PAO professionnelle nécessite des moyens 
importants, tant en matériel qu'en logiciel. Il 
existe cependant des programmes simples et 
économiques permettant d'obtenir d'excel- 
lents résultais. 



La meilleure moniere de découvrir la PAO 
est de créer soi-même quelques documents 
Cest pour cela que nous vous proposons un 
programme de PAO simple d'emploi et per- 
formant 

Il vous permettra de découvrir les principes de 
la PAO il est relativement simple de faire 
soi-même des cartes de visite, des cartes de 
vœux, des faire-part de mariages ou d'anni- 



Cs document a été créé en une heure environ par une personne ayant 
passé deux jours à s'initier à EnVision. 



rannnrscii; . Bcrrer ■ .. ■ 



Panneau d'Icônes 
permettant d'appe- 
ler les principales 
fonctions du logi- 



„ La PAO Facile 

Il est aisé Ces Irvier a la Publication Assistée par Ordinateur grâce a 
l'appartion m logiaets $*npies ec performants comme EnVision. 
Découvrez la PAO et devenez un pro/ 



Panneau de 
sélection per- 
- mettant de 
3 ; sélectionner l'un 
des modes de 



maquette ressemblai* 



:■'..:■*■■ wgm M 



*néNo« m pctamionau 
Oocura.ni Pau. «in un bon 
Xéoiitsm <M ■ PAO. H laul 



t>/rirl +i rmt_M/t.' 



lis m m p 

lachmqu.s 



l'écran n'affiche 
qu'une partie du 
document en 
cours de créa- 
tion. L'ascenseur 
permet d'accé- 
der à toutes les 
parties du docu- 
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versaires, des invitations à 
dîner, des menus pour un 
repos de tête, des affichettes 
publicitaires... 

Principes de base 
de la PAO 

En examinant une page de 
magazine, on s'aperçoit que 
les textes et les images sont 
disposés dans des otocs rec- 
tangulaires (titres, sous-titres, 
colonnes.) L'art de la mise 
en page consiste a découper 
un texte brut en blocs et o les 
disposer dans la page d'une 
manière cloire e! esthétique 
Les textes peuvent être de 
taille et de police variées Afin 
de mettre en évidence cer- 
taines parties du texte, on 
peut changer sa couleur ou le 
piocer sur un fond de couleur. 
Par exemple, un texte par- 
lant d'un problème importont 
peut être de couleur rouge. 
Voici quelques années, lo 
mise en page était réalisée a 
ta main. Les outils de travail 
des maquettistes étant des 
films, un ciseau et de l'adhé- 
sif transparent. La réalisation 
d'un document nécessitait 
alors de la minutie, mais sur- 
tout de la patience. La 
moindre erreur pouvant foire 
perdre des heures de travail. 
Les logiciels de PAO assistent 
le maquettiste dans son tra- 
vail. Au lieu de travailler direc- 
tement sur du matériel, le tra- 
vail s'effectue sur une image 
reproduisant le plan de travail 



Pour déplacer ou modifier un 
bloc de texte, il suffit de cli- 
quer dessus. Cela élimine le 
travail manuel et permet de se 
concentrer sur l'aspect créa- 
tif, la création d'un document 
beau et lisible. 
La PAO présente de nom- 
breux avantages sur les 
méthodes traditionnelles. Les 
textes a moquetter sont écrits 
sur ordinateur et trcnstérés 
directement dans le logiciel de 
PAO Cela évite la traditionel- 
le photocomposition des 
textes qui fait perdre du 
temps 



Installation et utilisation 
Le logiciel est présent sut le disque du mois sous la forme d'un 
fichier autodecompactbie portant le nom de ENVISI0N.EXE. Pour 
l'installer sur votre disque dur, il suffit de taper la commande sui- 
vante: 

A- EN VISION C: 

Le logiciel s'installe alors dans le répertoire C:\ENV1SI0N. Pour que 
l'opération se passe sans problème, il faut disposer d'au moins 
2 Mo de libre sur le disque dur Si une erreur "Write Errer* se pro- 
duit, c'est qu'il n'y a pas assez de mémoire sur le disque dur. Si 
une erreur "CRC Error* se produit, c'est que la disquette est endom- 
magée, dans ce cas-la, retournez-la nous avec un courrier expli- 
catif. Sur le disque dur, le logiciel porte le nom de EVP.EXE. Pour 
l'exécuter, il faut se placer dans le répertoire C:\ENV1SI0N, taper 
EVP. puis presser sur la touche [Entrée]. Voici les commandes a 
toper pour procéder a cette opération: 
C: 

CD ENVISION 
EVP 
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La PAO Facile 

II est wsédes tpiter a la Publication Assistée par Ordinateur grâce à 
l'apparition de logiciels simples et performants comme EnVision, 
Découvrez la PAO et devenez un prol 
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:OiOr,r,e VOUS 

naïquei que la 
nmence pai una 



dimension C'est un al 

Esimpla a itanseï e: < 
nut.l.Mntun. .„.;„,.»,„„„„„„ 
maquette rassemblant document Pourèt» uni 
a celle-ci, vous spécialise» de ta PAO, n i 
pouvez créer votre connaît la beauco 
propre magazine 



ktrrtct dru ruiiult: 

Las encans psi mettant d aéie 
un texte, tous an donnant Oe, 
'enseignements sut certain, 
sujets paît eu ibis 



techniques afin de d 






L'option Object Front» du monu déroulant Options pmrmmt dm taire apparaître 
ou disparaîtra un cadro autour do tous los blocs composant un document 
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Configuration minimum 

EnVision tourne sur un simple PC équipe d'où moins 51 2 Ko 
de mémoire il fonctionne avec les cortes graphiques CGA, 
Hercules. EGA et VGA II est agréable pour les possesseurs de 
petites machines de savoir qu'il existe encore des logiciels 
pertormonts qui ne nécessitent pas Windows, une carte gra- 
phique haut de gdmme et un 486. 



Présentation de 
EnVision Publisher 

Le logiciei propose sur la dis- 
quette est moins puissant 
que des logiciels profession- 
nels comme Ventura, Xpress 



II est possible 
d'afficher une 
imago réduite 
de la page de 
travail. Cela 
permet de 
visualiser la 
totalité du 
document sans 
passer par 
l'ascenseur. 
L'Image affi- 
chée sur 
l'écran est 
celle d'un des 



ou Page Maker 4, mois 
convient parfaitement o une 
utilisation personnelle. De 
plus, H tourne sur n'importe 
quelle machine et ne néces- 
site pas Windows, chose de 
plus en plus rare de nos 
jours 



Quelques 

limitations 

Les limitations portent essen- 
tiellement sur la taille des 
documents et sur le nombre 
de polices de caractères uti- 
lisables. 

Les documents ne peuvent 
être que d'une page. Ce n'est 
pas gênant pour une initiation 
à la PAO. Rien ne vous 
empêche de réaliser un docu- 
ment de plusieurs pages en 
créant séparément choque 



Pour des raisons d'esthétique, 
il est parfois intéressant de 
changer la taille des carac- 
tères d'un texte. 
Les gros titres d'un magazi- 
ne ne sont pas de la même 
torme que le texte propre- 
ment dit. EnVision ne possè- 
de que 3 polices de carac- 
tères. Cest suffisant dans la 
plupart des cas. 

Utilisation de 

EnVision 

Une fois compris les prin- 
cipes de bases de EnVision, 
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EnVision Publisher 








4 






MM MMW 





1 26" 



garm#P* 



lancez-vous et expérimen- 

tez-le. 

Tout est relativement logique 

si vous avez compris qu'en 

PAO, tout se gère par blocs. 

Ce n'est pas fini 

Nous verrons Oans les mois 
prochains comment utiliser 
les autres fonctions de 
Envlsion Publisher. 



Vous trouverez notamment 
dans le prochain numéro de 
PC Novice un article expli- 
quant comment intégrer des 
images dans un document 
Lo disquette du mois contien- 
dra une bioliotheque d'images 
utilisables dans vos docu- 
ments. 

Patrick Leclercq 



Un problème ? 

Si vous avez des problèmes avec Envlsion, n'hésitez pas a nous 
écrire au magazine Evitez les demandes du genre 'je n'arrive 
pas a utiliser Envlsion Que foirer Posez nous des questions 
sur des points précis. Nous tâcherons de repondre o toutes vos 
questions dans les prochains numéros de PC Novice 

PC NOVICE 
Service EnVision Publisher 

57, Rue Danton 
92300 Levaiiors-Perret 

Pour une réponse sous 24 heures, pensez au Minitel 3615 
PCNOV 



Les modes de fonctionnement 



Un document bien présente est constitué de blocs de textes, mais 
aussi d'éléments de décor. Une ligne, un cercte ou un cadre bien 
place servent a mettre en évidence certaines parties d'un document 
et à en améliorer sa lisibilité. EnVision travaille dons plusieurs 
modes, choque mode correspondant d la création et la gestion d'un 
type d'objet graphique particulier. 

Un groupe de 8 icônes situé en haut de l'écran Indique quel est le 
mode de fonctionnement du logiciel. L'icône sélectionnée représente 
le mode actif. Pour activer un autre mode, il suft il de cliquer sur hcone 
correspondante. 

Le mode Texte' permet de créer et de remplir des blocs de textes. 
Ces! l'une des fonctions les plus importantes du logiciel et les plus 



utilisées L'encart "Création d'un bloc de texte' indique comment uti- 
liser ce mode. 

Le mode 'Gestion de Hoc* permel de manipuler le textes et les objets 
graphiques. Il s'agil de changement de forme et de déplacement 
sur récran. Ces! une fonction très utile. Consultez les encarts 
"Déplacement d'un bloc* et "Changement de forme d'un bloc' pour 
en savoir plus. 

Les fonctions des outres modes peuvenf se déduire de leurs noms, 
a port "Courbes de Beziers". Ce sont des courbes mafhemaliques 
dont la forme est définie par la positon de quelques points. En chan- 
geant la position d'un ou plusieurs points, on modifie la forme de 
la courbe. 




Manu de sélection des modes de fonctionnement. La première icône est enfoncée, donc I» logiciel est 
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Création d'un bloc de texte 



L'opération de base de la PAO est la création d'un bloc de 
texte. Cette opération ne peut se foire que dans le mode 
Texte'. Il taut donc activer ce mode avant de créer un bloc 
de texte. 



qM^MalpRôl 





Grâce à la PAO, il est possible de 

réaliser des documents d'une 
grande qualitée. Un compatible 
PC et une simple imprimante 
peuvent se changer en une 
véritable imprimerie. 



Pour sélectionner le mode "Texte*, il tout cliquer sur la première cône 
Ou menu de sélection des modes. Si l'icône est dejo active, on est 
déjà en mode texte, il est alors inutile de cliquer sur l'icône. 



3) Tous les caractères entres au clavier sont automatiquement mis 
en forme dans les limites du cadre. Lors de lo saisie d'un texte, l'uti- 
lisateur n'a donc pas a se préoccuper de sa présentation. Pour indi- 
quer au programme que l'on a fini de travailler sur le bloc, il suf- 
fi! de cliquer sur le bouton droit de la souris. Le logiciel dessine alors 
les limites du bloc sous la forme d'un rectangle quadrillé de cou- 
leur rose. 



1 ) Placer lo souris à remplacement prévu pour le bioc Cliquez sans 
relâcher la pression sur le bouton, et déplacez la souris pour défi- 
nir la dimension du bloc. 



Grâce à la PAO, il est possible de 
réal iser des d ocuments d 'une 
grande qualitée. Un compatible 
PC et une simple imprimante 

peuvent se changer en une 
véritable imprimerie. Devenez un 



2) L'étape de création occomplie, 
le logiciel dessine le contour du 
bloc La petite barre verticale qui se 
trouve dans le cote haut gauche du 
cadre est le curseur texte. La pré- 
sence de ce curseur indique que le 
programme attend que l'utilisateur 
tape du texte au clavier. Pour effa- 
cer ce bloc, Il suffit de cliquer sur 
le bouton droit de la souris. 



4) Si le texte est trop long et 
dépasse les limites du cadre, 
lo forme de celui-ci se modi- 
fie pour indiquer le dépasse- 
ment C'est une sorte Oe 
signal d'alarme graphique. Il 
faut alors diminuer la Taille 
du texte ou augmenter la taille 
du bloc. 



Remarque: En cliquant sur un bloc déjà rempli, il est possible de modifier le texte contenu a rintèrteur Cette technique permet de corriger 
une erreur de trappe ou de changer un mot ne convenant pas. 
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Déplacement d'un bloc 



La possibilité de changer lo taille et la position des différents blocs est essentielle en PAO. Cela 
permet de réaliser facilement plusieurs présentations d'un même document afin de choisir la meilleu- 
re. Ceci n'esl possible qu'en mode "Gestion de bloc'. Si ce mode n'est pas actif, il faut cliquet 
sur la seconde icône du menu de sélection. 



T| g|/MD|>RÔ1 



Activation du mode de fonction- 
nement "Gestion de Bloc' 



Grâce à la PAO, il est possible de 
réaliser des documents d'une 
grande qualitée. Un compatible 
PC et une simple imprimante 
peuvent se changer en une 
véritable imprimerie. 



1 ) Voici un fcfoc de texte Les limites du bicc son! matérialisées pat 
un quadrillage rose Cette représentation indique que le Bloc n'esl 
pos sélectionne par l'utilisateur En cliquant dessus, le program- 
me se prépare a déptacer le Bloc 



PràcëaTaP"RO*rîr'és'f'possîbIë'aê" 
al iser des d ocu m ents d 'un e 
' rande qualitée. Un compatible 
C et une simplf imprimante 
ouvert se changer en une * 
éritable imprimerie. 



2) Une fois sélectionne, le contour du Bloc est marque Le centre 
de celui-ci contient un carre noir. Ces! une sorte de "poignée' qui 
permet de déplacer le Bloc II surfit pour cela de placer lo souris 
sur lo 'poignée' 



pracë a la PÀb, h est poesibïsi ddf 

féal iser des documents dune 
grande qualitée^Jn compatible 
pC et unesimplïPirnprimante 
peuvent se changer en une 
véritable imprimerie. 



3) Lorsque le Bloc est trop petit ou mol place, il est parfois diffici- 
te de placer la souris sur la 'poignée' centrote La souris prend rappa- 
rence dun viseur quand elle est ou dessus de la "poignée", il ne 
reste alors plus qu'a cliquer pour déplacer le Bloc 



Grâce à la PAO, il est possible de 
réaliser des documents d'une 
grande qualitée Un compatible 
pc et un a tlmpto Imprimante 



peuvent M changer en une 



véritable 



mpnmene 



a 



4) En cliquant avec le boulon, la silhouette se déplace sur l'écran 
en suivant la souris. Des que vous relâchez le clic, la silhouette 
s'immobilise. En cliquant ailleurs que sur la poignée, le bloc de texte 
est déplace. Si vous cliquez avec le bouton droit, le déplacement 
esl annule 
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Modification de la taille d'un bloc 



Ii peut arriver que lo taille d'un bloc ne convienne pas à la mise 
en page, il surfil de le redimensionner Pour que cette fonction 
puisse être utilisée, il faut que le logiciel sort en mode "Gestion 
de Bloc". 
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Activation du mode de fonctionnement "Gestion de bloc* 



Grâce à la PAO, il est possible de 
réaliser des documents d'une 
grande qualitée. Un compatible 
PC et une simple imprimante 
peuvent se changer en une 
véritable imprimerie. 



1 ) Lo limite du bloc de texte est représentée par un quadrillage rose 
En cliquant dessus, on indique au logiciel qu'il s'agit du bloc a 
traiter 



1 EïrèasAlaPÂÔ, SlHtpôS^ 

eaiiser des documents d'ui 
jrande qualités Un compatible 
=C et une «impie imprimant? 
jeuvent se changer en une 
rentable imprimerie 



2) Une fois sélectionne, 
le contour du bloc est 
garni de plusieurs "poi- 
gnées" noires Jusqu'à 
ce stade, tout s'est 
passe comme pour un 
déplacement de bloc. 



Grâce à la PAO, il est possible de 
réaliser des documents d'une 
grande qualitée. Un compatible 
PC et une simple imprimante 
peuvent se changer en une 
véritable imprimerie. 



3) Cliquez sur une des "poignées' tout en maintenant le bouton 
droit appuyé. La silhouette se déforme en suivant les déplacements 
de la souris. Une fois la nouvelle forme définie, relâcher bouton, 
déplacer la souris et cliquer a nouveau Le bloc prend alors sa nou- 
velle forme. 



Grâce à la PAO, il est 
possible de réaliser des 
documents d'une grande 
qualitée. Un compatible PC 
et une simple imprimante 
peuvent se changer en une 
véritable imprimerie. 



n'est plus la même il 
est ainsi possible de 
donner n'importe quel- 
le taille a un bloc. 
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Enrichissement typographique 



Afin de créer des documents esfréttques, on peut choisir divers 
tailles et styles pour les textes, il s'agit de l'enrichissement 
typographique. Une boite de dialogue permet de définir les 
options disponibles. Il est Oise de changer l'allure d'un document 
en utilisant différentes formes de caractères. 




Un ciic sur cette icône pro- 
voque l'apparition de la boite 
de paramétrage des carac- 




t ; Sélection des 

polices de caractères 

2 : Sélection des 

styles d'écritures 

(8oid=Gras, 

Italie = Italique, Underiine= Souligné, Strikethru= Barre) 

3: Icône permettant de quitter immédiatement la boite 

4; Sélection Majuscule/Minuscule 

5; Sélection du sens d'affichage (4 directions possibles) 

6: Sélection de la hauteur d'écriture 

7: Validation des options d'écriture 

8: Quitter la boite sans valider les options 

9: Affichage tramé des caractères 

1 0: Réglage de la longueur de lo fabulation 

1 1 : forme de la police de carocteres courante 

1 2: Fonction d'aide (entièrement en anglais) 

1 3: Réglage de lo couleur des carocteres 

1 4: Réglage de ld taille des caractères 



Helv9t»qu9 14 
Helvétique Italique 14 
Helvétique Gras Italique 14 

Helvétique 20 
Helvétique Italique 20 



CalIlgrnpJi 14 
Caitiçropk Italique H 
(itilfiiipk gtaS OÊaUqiM M 

CaULgjrapK 20 
Calligraph Dtaliqtu? 20 



Helvétique 30 Calligraph 30 
^Helvétique Otalique 40 



Voici quelques caractères de formes et de tailles différentes. 
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Sauvegarde d'un document 



Pour sauver un document, il tout selectionnef ropfon "Sauve" 
du menu déroulant 'File", il s'affiche alors une boite de dia- 
logue. Les fichiers de données de EnVision portent l'exten- 
sion EVP 



1 : Liste des disques existants 

2: Liste des répertoires courants 

3; Listes des fichiers de EnVision 

4; Sauvegarde du document 

courant 

5: Abandon de l'opération sons 

faire de sauvegarde 

6: Changement de répertoire 

7: Changement de Disque 

8: Sélection du type de document 

9: Nom du fichier courant 

1 Fonction d'aide 



iFilpname:[ 



|H Publication ^] Template 



File: D:\ENUISI0N\FLIER2.EUP 



Drives 



A: 
B: 
C: 

im 

E: 



Directories 


CREAT 

ENRICH 


X 

_ 


nOOES 




nODF 




DOUE 




PPIXT 


+ 




1 1 : Abandonner l'opération sans foire de sauvegorde 



Save 



Çancel 



Change Dît | 



Change Drive | 



Une petite boite de dialogue permet de choisir 
entre les options Publication et Template. Les 
fichiers Publication sont les documents de PAO 
ordinaires. Les fichiers Temptate sont des docu- 
ments spéciaux preformates selon un gabarit 
particulier Nous reviendrons dans un prochain 
orticle sur cette option. 



On change ie disque courant en sélectionnant 
le nouveau disque dans lo liste des disques 
existants, puis cliquer sur le bouton Change 
Drive. 

Pour changer de répertoire, on choisit le nouveau 
répertoire parmi la liste des répertoires cou- 
rants, et on clique sur le bouton Change Dir. 
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Nourrissez votre PC... 



DUKE NUKEM 

L'action goranlie! 

Ce jeu vous transporte hors des frontières connues de noire univers 

Votre mission, si vous rocceptez, est de stopper le Dr Prolon dons 

son désir insahoole de destruction 

(Configuration minimum: 640 Ko de RAM. moniteur EGA ou 

VGA. disque dur). RM 100001 - 39 F. 

CHESS & BRIDGE 

Patience et stratégie 

Ce pack propose une sélection de 3 ioa#r* •cwëOraux' Bndgepai 

un bon moyen de découvrir et puer au Brigue 

Ea"s Cness bottez l'ordinateur sur son propre échiquier' 

Patience 10 les reussites de nos grond-meres enfin sur écran 

(Configuration minimum; 256 Ko de RAM, moniteur EGA ou 

VGA. disque dur)- Rêf: 1 00002 - 39 F. 

COMMANDER KEEN IV 

Une aventure explosive 

Ce logiciel, grand dassiQue du jeu d'aventure graphique, va vous 

éblouir por ses effets sonores Explorez de nombreux lieux et villes 

pour débusquer les Shikodi. véritables terroristes du cosmos Halte 

ou feu. 

(Configuration minimum: 640 Ko de RAM, moniteur EGA ou 

VGA. disque dur). Rf* 100003 - 39 F. 

WARHEADS FOR WINDOWS 

Défendez la cite 

Premier )eu de notre collection développe pour Wirdow Auxcom- 

manaes des canons de vos forteresses, éliminez les missiles erme- 

rrlscMTirqulferwoeïnjisent vos villes Erfhunmovenaelairemon- 

ter rodrenaline entre deux sessions de Write! 

(Configuration minimum: Windows 3.0 ou 3.1 et une souris). 

M. 100004 -39 F, 

ARCADE OAMES 

Mettez le poquet! 

Ce pack compose de 3 disquettes vous propose 9 logiciels Du jeu 
rjorcocte a celui de stratégie en passant par le Ball-Trap des heures 
de loisirs en perspective Composition Commander Keen i, 
Commonder Keen (V, Duke Nukem, Captoin Comic, Dork Ages, 
Shotttng Gallerv, MorafTs Bttst, Coddiehack Golf el Scorched Eorth. 
(Configuration minimum: 256 Ko de RAM, moniteur EGA ou 
VGA. disque dur). Réf: 100005 -78 F 




Autres titres disponibles : 
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JUNGLE OF DOOM 

Un jeu tfaverture gjrophque avec oni- 

motionen3D 

Vous devez (Mer Hugo à trouva rorH- 

dote destine sauver Pénélope (fuie 

Diqùre mortelle tforaignee 

(Configuration minimum: 380 Ko 

de Ram, moniteur EGA ou VGA. 

disque dur), Réf: 100006 - 39 F. 

SCORCHED EARTN 

Un (eu te stratégie qui tous entraîne- 
ra dons un combat contre 9 oûver- 
sotres Vous disposez d'une batterie 
dormes plus sophrstiquees les une 
que fcs outres Saurrs-vousfaretrcnt? 
(Configuration minimum: 640 Ko 
de RAM. moniteur EGA ou VGA, 
disque dur), «et: 1 00007 - 39 F. 

DARKAGES 

Vous êtes le Prince du Grand 
tourne Pour accéder ou trône, il 
vausioijoroooBiepcwrecupererœ 
qui vous revenl Oe droit 
Relevrez-vous le detl? Un très grand 
classique du genre 
(Conflr^niflon minimum: 512 Ko 
de RAM, moniteur EGA ou VGA, 
disque dur) ftef 1 00008 - 39 F. 

CAPTAIN COMK 

voo e Super Héros ijaez-ie a retrou- 
ver les trésors coches sui ta ptane» 
Omscc, dérobes de la ptinete Tarnor? 
Le challenge n'esl pas facile 
(Contlgurotion minimum: 256 Ko 
de RAM. moniteur EGA ou VGA. 
disque dur), fief 1 00009 39 F. 

PINBALL & BREAKOUT 

Les cornes d'arcade a la maison 3 
(eux sont proposés MorafTs Biast 1 



(un cosse-rxtques colore). MorafTs 

Pinball (jeu te tiippers), et Poker 

SoWaire (jeu de réussite) Ambiance 

garantie. 

(Contiguration minimum: 380 Ko 

de RAM, moniteur EGA ou VGA 

disque dur), ftef: 100010- 39 F. 

GAMES OF STRATEGY 
Un super pock de 7 bgiaels orientes 
stratège QxMiehock Tour, (jeu de 
goff). Potence 10. Etfs Chess, PC- 
Grjrnman. Moh-Jong. Double Blccfâ 
et Oiccage Partner Préparez-vous 
pour la Daiaiiie 

(Configuration minimum: 380 Ko 
de RAM. moniteur EGA ou VGA, 
disque duo. Réf: 100011 -59F. 

CASINO GAMES 

Un pack ae 5 logiciels pour t lornber! 
Retrouvez ramoiance de Los Vegas 
sur votre écran Bicoxjack, Casino 
Vanefy (roulette, rjoccorat, jeu te 
tes ) Ultlma Deluxe (biackjock). 
Vegas Pro WJeo Poker (copie confor- 
me Oes mrjchines d'arcade), Vegas 
Jahmys Draw Poker (poker) 
(Cwiflguraflon mlrWmum: 256 Ko 
de RAM, moniteur EGA ou VGA. 
disque au» Ref 100012 -117 r 

GAME SERIES #2 

Le cosmo à domictlel 3 programmes 
sonl proposés Blockjack, PC- 
Gommon (bockgcmmon) et vegos 
Johnrys Draw Poker (poker) 
De qua posser quelques soirées oni- 

(Conflguration minimum: 256 Ko 
de RAM, moniteur EGA ou VGA. 

disque dur) Ref 100013 - 39 F 



Ce bon peut-être découpe, photocopie ou recopié. 

BON DE COMMANDE à retourner a : La Boutique Artfpresse, 79. avenue Louis Roche, 92330 Genneviïliers 
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postal (offre limitée en France) a l'ordre d'Artlpresse 
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Imprimer un document 



Pour imprimer un document, on clique sur roplion Pnnt du 
menu File. On presse sur le bouton OK pour tancer l'impres- 
sion. Certains options d'impressions ne sont pas utili- 
sables avec cette version de Envision, elles ne sont pas (léchées 
sur l'image 



1 ; Impression 

2; Abandon de l'impression 
3; Réglage des paramètres de 
l'imprimante 

4: Liste des imprimantes compa- 
tibles 

5: Liste des imprimantes connues 
par Envision 

6; Réglage du coefficient d'impres- 
sion 




|Copjes;fr~l fsçate |ieB \ 7. 
| Print to: LPT1 



Printer 



setup... 



Find printer... 



Options: I Printer émulation i DPI or Bitmap image 

D Collate 



LaserJet, PCL, Deskjet B8U <38Bx3BB> T 



Cl Reverse 

DOdd 

CjEven 



Postscript B8U 
Postscript 18 gray 
Postscript 16 color 



Note: you can speedup printing by converting some 
of your computer's XtlS mernory lo EMS memorg. 
For détails, see "Print speedup" in Help Topics 



— 



Le coefficient d'impression est 
un paramètre qui détermine la 
taille de limoge imprimée. Le 
coefficient normal est 100%, 
dans ce cas, l'impression 
occupe toute la surface de la 
feuille Avec un coefficient de 
50%, la surface imprimée est 
deux fols plus petite Cela peut 
servir l'impression des 
brouillons puisque l'impres- 



sion dune petite image est 
plus rapide et consomme 
moins d'encre. 
Avant d'imprimer un docu- 
ment, indiquez au program- 
me le type d'imprimante II 
faut pour cela utiliser la fenêtre 
qui porte le joli nom de Primer 
émulation & DPI or Bitmap 
Imoge. Utilisez l'ascenseur 
pour trouver le nom de votre 



imprimante et cliquez des- 
sus. Si vous ne trouvez pas ta 
référence de votre impriman- 
te, cliquez sur le boulon Find 
printer. ... Il s'affiche alors une 
liste plus complète ou vous 
trouverez certainement votre 
bonheur II s'agit en réalité 
d'une table d'équivalence. 
Dans l'image accompagnant 
ce texte, l'imprimante sélec- 



tionnée est une Laser Jet, 
PCL, Deskjet B&w 
(300x300) alors qu'il s'agit en 
realite d'une imprimante a jet 
d'encre HP DeskJet 500 Ne 
trouvant pos cette impriman- 
te dons ta première liste, nous 
l'avons cherché dans la 
seconde et avons trouve cette 
équivalence. 
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Virgule 

L'écriture revisitée 



Les outils bureautiques savent de nos jours 

pratiquement tout faire, simplement à partir d'une 

saisie. Donner une touche personnelle à ses lettres, en 

insérant des dessins, des tableaux, des graphiques... 

sans Windows! C'est possible, en voici la preuve. 



POURQUOI UN TRAITEMENT 
DE TEXTE? 

LES QUATRE C 

Un traitement de texte répond tout d'abord o 
quatre besoins essentiels: "couper, copter. coi- 
lef , chercher* avec lesquels n'importe quel uti- 
lisateur peut éliminer, dupliquer ou déplacer 
des mots, des phrases et des paragraphes, 
rechercher un mot et demander son rem- 
placement. . 

LES POLICES 

Un traitement de texte permet aussi l'usoge 
de plusieurs polices de caractères pour dif- 
férencier, mettre en valeur ou attirer l'oeil Le 
positionnement du texte par rapport a la 
feuille est réglable; marge a droite, a gauche, 
haute et bosse, justification, centrage, retrait 
de paragraphes. La définition d'une en-tête et 
d'un pied-de-page, la suppression des veuves, 
l'incrémentation du numéro de page lors de 
l'impression sont autant de possibilités offertes 
par le traitement de texte. 

FEUILLE DE STYLE 

Parmi les fonctions plus spécifiques, figurent 
les feuilles de style qui automatisent la pré- 
sentation des documents avec une forme 
toujours identique et le publipostage qui per- 



met en une seule operotion d'obtenir des 
courriers personnalises a partir d'un même 



CONVIVIALITE 

Un traitement de texte esf aussi capable de 
dialoguer avec les autres grâce a des facili- 
tes d'importation et d'exportation de textes 
(nofdmment ou format ASCII). Enfin, un trai- 
tement de texte se veut convivial: icônes, 
menus déroulants, fenêtres escamotables, 
zoom, olde en ligne, utilisation de la souris et 
des "raccourcis clavier* apportent un indé- 
niable confort, 

PRESENTATION DE VIRGULE 

Virgule est un traitement de texte alliant puis- 
sance par le nombre de (onctions propo- 
sées, rapidité de travail et d'affichage, com- 
pacité et simplicité de por l'utilisation de 
menus déroulants, de boites de dialogue et 
de la souris. VIRGULE sait reconnaître et 
exploiter ou mieux les cartes graphiques CGA. 
EGA et VGA ainsi que tes cartes nwochromes 
HERCULES et MDA. 




les menus déroutants de VIRGULE 
et la règle sont en haut de l'écran. 
La ligne d'état (indiquant le nom 
du fichier édité, te style courant, 
le mode de tracé, le mode d'écri- 
ture, le pourcentage de remplis- 
sage mémoire et les coordonnées 
dans le texte) se situe sur ta der- 

LANCER VIRGULE 

VIRGULE ne nécessite aucune installation 
préalable Pour lancer le programme, placez- 
vous dons le répertoire où le programme est 
installe (il s'agit du répertoire Virgule) et exé- 
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cuiez la commande ci-des- 
sous sans le point-virgule ni 
les commentaires: 
CD\ [Entrée] retour â la 
racine 

CD VIRGULE [Entrée] 
.direction Virgule 
VIRGULE [Entrée] .'lance- 
ment 

Pour lancer le traitement de 
texte tout en chargeant un 
document qui s'affiche auto- 
matiquement d récran, tapez 
la commande: 
VIRGULE nomdudocument 
[Entrée] 

où *nom_du_documenf" est 
le nom du fichier d'un docu- 
ment préalablement sauve- 
garde dans une session de 
travail antérieure. 

QUITTER VIRGULE 
Pour quitter le programme 
afin de revenir à l'invite 
(prompt du système d'exploi- 
tation), frappez a la suite les 
touches [Esc] [F] [Q], ce qui 
exécute la commande QUIT- 
TER du menu FICHIER, puis 
confirmez par [0]. 
Si vous n'avez pas sauve- 
garde vos moditicafions, VIR- 
GULE vous invite à le faire 
en affichant le message: 
■DOCUMENT MODIFIE 
Abandonner ou Enregistrer", 
frappez alors [A] ou [E] sui- 
vant le cas. 

ENTREE 

DAMS VIRGULE 

EXECUTER UNE COMMANDE 

Trois méthodes, miscibles 
entre elles, sont a votre dis- 



position pour rendre acttt les 
menus déroulants et accé- 
der à une des nombreuses 
commandes de VIRGULE. 





Hfiqna Styles 

1 

Charger 
Sauver ► 
nouveau 
sauver sous 
Inclure 
rEntmner 
Répertoire 
Fixer Rép 
Accès DOS 

Ezosm 





Chaque menu 

contient une liste 
d'options que l'on 
pourra sélectionner 
directement en frap- 

1) Frappez soit la touche 
[F10] soit la touche [Esc] 
notée aussi [Echop]. Utilisez 
ensuite une des quatre 
flèches de déptocement Ou 
curseur afin de mettre en sur- 
brillance la commande dési- 
rée qui sera exécutée par 
appui de la touche [Entrée]. 

2) Une méthode plus rapide 
réside dans l'utilisation de 
"raccourcis clavier'. Elle 
consiste, après la frappe de 
la touche [Esc], taper l'ini- 
tiale de la commande ou la 
lettre l'identifiant, écrite tou- 
jours en caractère majuscu- 
le. Ainsi pour exécuter la com- 
mande QUITTER, il vous a 
fallu appuyer successivement 
sur [Esc] puis sur [F] et enfin 
sur [Q], 



Vous pouvez aussi utiliser 
une macro-commande que 
vous aurez au préalable défi- 
ni à partir du menu UTILS 
(reportez-vous aux pages 27 
et suivantes de la documen- 
tation interne du logiciel pour 
en savoir plus). Cest très 
simple et très bien expliqué! 
3) Vous pouvez utiliser la 
souris si vous en possédez 
une. Pointez (en amenant le 
curseur sur) un des éléments 
du menu, cliquez une fois 
(en appuyant puis en relâ- 
chant aussitôt le bouton 
gauche), accrochez la barre 
de sélection (en maintenant 
enfoncer le bouton gauche) et 
la faire glisser jusqu'à l'élé- 
ment désire. Un fois l'élément 
pointé, le relâchement du 
bouton gauche entraînera sa 
sélection 

ANNULER LA SELECTION 
D'UNE COMMANDE 

Pour annuler la sélection 
d'une commande, appuyez 
sur la touche [Esc] autant de 
fois que nécessaire pour reve- 
nir en mode entrée de texte 
ou au niveau de commandes 
souhaitées. La touche [Esc] 
joue le rôle de "bascule' du 
mode commandes ou mode 
saisie du texte et vice-versa 

SAISIR DU TEXTE 

Pour entrer du texte, il suffit 
tout simplement de le taper à 
l'aide des touches du clavier. 
VIRGULE utilise lo frappe au 
kilomètre*. En d'autres 
termes, lorsque vous saisis- 
sez le texte de votre docu- 
ment et que vous arrivez en 



fin de ligne, continuez a entrer 
du texte: VIRGULE passera 
automatiquement a la ligne 
suivante. L'appui de la touche 
[Entrée] provoque un passa- 
ge immédiat d la ligne sui- 
vante et place le curseur en 
début. Le texte saisi entre 
deux frappes de la touche 
[Entrée] forme un para- 
graphe. Le paragraphe, qui 
peut contenir plusieurs 
phrases, est run des éléments 
de base d'un document pour 
sa mise en forme. 

MISE EN FORME 

Lorsque vous entrez le texte 
de votre document, celui-ci 
revêt les ottiouts standards 
(police, taille, graissage. .) 
que vous pouvez sélectionner 
à partir du menu STYLE. La 
mise en forme permet de 
définir sa présentation au sein 
de la page: centrage, justifi- 
cation, alignement d gauche 
ou à droite sont comman- 
dés a partir du menu DOCU- 
MENT et sont applicables sur 
tout ou partie du texte. L'enca- 
drement d'un titre est obtenu 
a partir du menu TRACE 




VIRGULE propose cinq 
façons très courantes 
de mettre en forme 
du texte à l'Intérieur 
de votre document et 
de six manières dit- 
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gurmt'r* 



NAVIGUER DANS 
VIRGULE 

SE DEPLACER 

Pour connaître les com- 
mandes de déplacement et 
d'effacement dans l'éditeur, 
nous vous conseillons d'utili- 
ser l'aide intégrée. Pour y 
accéder, frappez la touche 
[FI] puis [Enlree] et laissez- 
vous guider par les pages 
écran 

J^L. L».1-.J.„J 

CHERCHER UN MOT 

Si votre document est long, la 
recherche d'un mot ou d'une 
expression par consultation 
de chocune des lignes de texte 
est une opération fastidieuse 
Faites plutôt appel d la com- 
mande CHERCHER du menu 
DOCUMENT en utilisant le rac- 
courci [CtiTHQ] Puis [F], La 
démarche d suivre est la 
même que pour la comman- 
de de remplacement, seule la 
fenêtre 'Remplacer par" ne 
sero pas affichée. On pour- 
suivre) la recherche par la 
commande [Ctri][N], 




Remplacer DUPONT 
par DUPUIS, bien que 
schématique, est une 
opération très cou- 
rante en matière de 
traitement de texte. 



REMPLACER UN MOT PAR 
UN AUTRE 

Faites appel à la commande 
REMPLACER du menu DOCU- 
MENT en utilisant le raccour- 
ci [CtrlHO] puis [A], Vous 
aurez alors a fournir, dons 
cet ordre, les informations sui- 
vantes: 

- expression a rechercher 

- expression de remplacement 

- recherche sur majuscu- 
le/minuscule, avec accen- 
tuation, sur des mots com- 
plets 

- étendue de la recherche 
(texte entier, bloc, para- 
graphe, ligne.,.) 

- conf irmotion avont tout rem- 
placement 

- lancement 

GERER LES BLOCS 

SELECTIONNER DU TEXTE 

Un bloc est un ensemble 
contigu de lignes marquées en 
vue d'effectuer une opération 
sur cette portion réduite de 
lexte. Pour sélectionner du 
texte, il fout repérer un bloc. Le 
marquage de bloc se fait par 
la touche [F7] pour désigner 
sa première ligne (donc le 
debuf) et par l'appui de la 
touche [F8] pour designer so 
dernière ligne (donc la fin). 
Une sélection apparaît tou- 
jours en noir sur fond vert à 
l'écran. 

ABANDONNER UNE SELEC- 
TION 

Pour abandonner une sélec- 
tion, positionnez le curseur 
en dehors du bloc et frappez 
soit la touche [F8] si le curseur 



est ou-dessus du bloc, soit la 
touche [F7] si le curseur est 
positionne au-dessous du 
bloc 

MODIFIER UNE SELECTION 

Si vous souhaitez étendre la 
sélection vers le haut, dépla- 
cez le curseur vers le haut 
jusqu'à la ligne souhaitée puis 
trappez la touche [F7]. Si 
vous souhaitez une exten- 
sion vers le bas, déplacez le 
curseur vers le bas puis frap- 
pez la touche [F8]. Pour 
réduire une sélection, agissez 
a l'inverse. 

JONGLER AVEC 

LES BLOCS 




Six opérations sur tes 
blocs peuvent se faire 
depuis le menu DOCU- 
MENT mais l'emploi de 
raccourcis clavier 
Indiqués en face de 
chacune d'elles per- 
met de les réaliser 



Un bloc peut-être: 
COPIE d la position actuelle du 
curseur. Le bloc d'origine est 
seulement duplique. Il reste 
inchange 

DETRUIT et le document est 
diminué d'autant de lignes. 
Efant donné qu'il n'existe pas 
de commande de rappel d'un 
bloc supprime, cette com- 
mande devra être utilisée avec 
prudence 

DÉPLACE en le taisant passer 
de sa position d'origine d la 
position actuelle du curseur 
SAUVEGARDÉ sur disque avec 
le format document, il aura 
pour nom celui du fichier dont 
il est extrait suivi de l'extension 
BLK. Tout nouveau bloc sau- 
vegarde écrasera irrémédia- 
blement le précèdent. 
IMPRIME II est envoyé à 
l'imprimante en gardant cer- 
taines options de formatage 
mais sans pagination 

SAUVEGARDE ET 

CHARGEMENT 

SAUVER SON DOCUMENT 

Lorsque le texte de votre docu- 
ment est saisi, vous pouvez le 
sauvegarder de quatre 



QUELLES DIFFERENCES? 

Traitement de texte, éditeur de texte et traitement de document 
sonl des outils proches l'un de l'autre. Les différences essen- 
tielles se situent au niveau des capacités d'impression. Les édi- 
teurs de texte (comme TEDDY, prochainement dans PC Novice) 
en sont pratiquement dépourvus alors que les traitements de 
texte (comme VIRGULE) en ont de très évoluées Quant aux logi- 
ciels de mise en page (comme ENVISION PUBLISHER), ils per- 
mettent de préparer des documents pour l'impression mais ont 
cependant des moyens limites dans les traitements du texte. 
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manières différentes: 

- en trappanl !a touche de 
fonction [F2] 

- en entrant dons le menu 
FICHIER el en validant 
l'option SAUVER puis en 
choisissant une des trois 
formes proposées: ASCII, 
TEXTE ou DOC (reportez- 
vous à la page 4/29 de la 
documentation pour distin- 
guer ces trois extensions) 

- en entrant dans le menu 
FICHIER ef en validant 
l'option SAUVER SOUS. 
Vous devrez alors préciser 
l'unité, le chemin d'accès 
et le nom du fichier 

- par la sauvegarde automa- 
fique à intervalle de temps 
régulier. 

RAPPELER SON DOCUMENT 

Rappeler un document afin 
d'en modifier le contenu ou la 
mise en forme esf pratique 
courante. Pour charger un 
document et l'afficher a 
l'écran, frappez la louche de 
fonction [F3] qui entraîne 
l'ouverture d'une fenêtre de 
saisie du masque de fichier. 
Ce masque répond aux 
mêmes règles que sous COS. 



IMPRIMER 





te masqua de saisi» 
étant "*.DOC", tous 
les fichiers du réper- 
toire ayant cette 
extension sont affi- 
chés. Il ne reste plus 



La gestion des options 
d'Impression ainsi que 
la sélection de l'impri- 
mante se font aussi 
depuis le menu IMPRI- 

L'impression se commande o 
partir du menu IMPRIMER. 
Trois étapes sont nécessaire 
pour y parvenir: 
1 ) L'option VERS autorise une 
impression immédiate 
(Imprimante) ou une impres- 
sion différée (Fichier) vIo te 
COS. Lorsque l'impression 
est détournée vers un fichier, 
celui-ci repront le même nom 
que le document édite mais 
avec l'extension PRN 

2) L'option QUAUTÉ définit lo 
qualité d'impression: brouillon 
(mode rapide et léger) ou 
bien courrier (mode plus lent 
mois soigné). 

3) L'option LANCEMENT auto- 
rise l'Impression. 

DONNER DU 

CARACTERE AVEC 

VIRGULE 

PERSONNALISER L'IMPRES- 
SION D'UN DOCUMENT 

On peut moduler selon ses 
goûts ou ses besoins 
l'impression d'un document 



en modifiant les options 
d'impression. 

Elles sont regroupées, a 
l'exception de celle fixant la 
quatité,dans le sous-menu 
OPTIONS du menu IMPRI- 
MER. Detaillons-en quelques 
unes: 

Les options élémentaires: 

- La densité Pica autorise 
l'impression de 80 carac- 
tères tandis que la densité 
Elite permet d'en imprimer 
96 

- Lo zone o imprimer va de la 
première page a la derniè- 
re page indiquée (qui ne 
sont pas forcément lo pre- 
mière ni la dernière de votre 
document!) 

- On peut ne pas faire débu- 
ter l'impression en haut de 
la feuille de papier, ni 
imprimer jusqu'au bas, en 
délimitant les marges de 
haut et de bas de page. Les 
valeurs sont exprimées en 
nombre de lignes. 



Les options de numérota- 
tions: 

Elles sont regroupées dans 
le sous-menu NUMEROTER. 
Elles permettent de numéro- 
ter les pages, en haut ou en 
bas de page, a droite de la 
feuille ou o gauche ou centre 
ou encore alterne, en chiffres 
arabes ou romains 




Voie/ une des nom- 
breuses façons de 
configurer l'Impres- 
sion d'un document 

Les effets spéciaux: 
La reliure permet de placer 
le texte sur la page afin de 
relier les pages imprimées a 
gauche et o droite. 
Les en-létes et les bas de 
pages sont définis indépen- 
damment pour les pages 



INSTALLATION DE VIRGULE SUR VOTRE DISQUE DUR 
Apres avoir inséré la disquette de PC Novice n°6 dans te lec- 
teur A: (ou B: selon te formol), sous DOS, tapez: 
A: VIRGULE C: puis validez avec [Entrée] 
Le programme va se dêcompacter et le répertoire VIRGULE conte- 
nant les fichiers du traitement de texte se créera automatique- 
ment sur le disque dur C. 

Vous aurez besoin d'environ 300 Ko de libre sur votre disque 
pour l'installation. Vous pouvez aussi installer VIRGULE sur 
une disquette 5 pouces 1/4 haute densllé (l,2Mo) ou 3 
pouces 1 /2 double ou haute densifé (720 Ko ou 1 ,44 Mo). Si 
vous avez deux lecteurs de disquettes, remplacez C: par A: 
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» Emulation Minitel (40 et 80 colonnes) 

• Affichage de l'écran Minitel en couleu 

■ Choix de la taille de l'écran Minitel 

• Annuaire téléphonique paramétrable 

• Composition automatique des numéro 

• Compatible Minitel ou Modem Hayes 

• Pilotage double souris et/ou clavier 
t Capture pour consultation hors cnx 

• Emulation 80 colonnes ANSI/VT100 

■ Téléchargement BBT en tâche de Fond 

• Macro-commandes, etc... 



L EMULATION MINITEL 
POUX WINDOWS 3.0/3.1 




TESTEZ-LE ! 

maïs sans l'acheter... 

Recevez une version 
d'évaluation IDENTI- 
QUE à la version pro- 
chainement commercia- 
lisée. Pour cela, vous 
devez vous engager à 
nous signaler toute 
amélioration susceptible 
de rendre ce program- 
me encore meilleur et 
nous envoyer une dis- 
quette vierge avec 15 F 
en timbres a : 

FRANCE-TEASER 

Opération Vareuse 
11 Grande Rue 
92310 SEVRES 



IN BBT 



CONTACT THE WORLD 

3617 EMAIL 




The world ot your fingertips only using a Minitel I 
Just dial 3617 code EMAIL to access USENET 

Do you want to send a mail to your friend in New York ? 
No problems. You just need to know his email adress and 
he'll receive your message in a few hours on his computer. 

Do you want to read the latest news about any subject ? 
Easy. Reach the conférences sections and look for the 
topic you're interested in. There are more then 500 of them. 

Foi mwe «itonnahons. f mi (ree to 



FRANCE/LSA 



3615 TEASER 




Téléchargez 

Sur notre serveur les dernières 
versions des meilleurs pro 
grammes PC en provenance de 
FRANCE et des USA. Tous nos fi- 
chiers son! GARANTIS SANS VI- 
RUS connus et sont compactés 
pour économiser votre temps de 
transfert 

99 centimes ! 



Recevez sous 48 H. 

Le logiciel BBTPRO pour 
télécharger a partir de votre PC 11 
suffit d'envoyer t5 francs en 
timbres et une disquette vierge 

France- Te aser 
22 Grand» Ru* 
92310 SEVRES 



et « .' 



CD-ROM ISO 9660 




Plus de 3000 fichiers (GIF, BMP, PCX, JPG & 
PIC) compatibles PC, ATARI, AMIGA, MAC, 
NeXT, SUN, etc sélectionnés dans la banque 
de téléchargement du serveur 3615 TEASER. 

Omogo 256 coufeun - rtidvlian 640 ■ 4801 

BON DE COMMANDE Î^MSl 

.dé.™ ,«ç»i, K», 5 i.u.1. 290 F TTC 



□ OUI 

NOM: 

Adresse : 

Code Postal : 
Ville : 



CD-ROM "OIRL I" ou prix de 
règlement par chèque à l'ordre de FRANCE-TEASER 
Prénom : 



Signature : 
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impaires et les pages poires. 
L'impression recto-verso per- 
met la gestion de l'impression 
dans ce mode Les pages 
impaires sont d'obord toutes 
imprimées, puis après avoir 
retourne lo liasse dons le 
chargeur, l'impression se 
poursuit par les pages paires. 
L'impression inversée impri- 
me le document de la der- 
nière page jusqu'à ta pre- 
mière. Cette option est 
combinable avec le mode 
recto-verso. 

CONFIGURER 
SON IMPRIMANTE 

Pour obtenir une impression 
correcte de votre document, 
il est nécessaire que votre 
imprimante soit reconnue par 
VIRGULE. Pour ceto, sélec- 
tionnez le menu IMPRIMER 
puis l'option IMPRIMANTE et 
enfin l'option CHOIX DE 
L'IMPRIMANTE dans le sous- 
menu. Sélectionnez alors 
l'imprimante dans la liste par 
déplacement de la barre puis 
validez par [Entrée] 



Si vous ne trouvez pas votre 
imprimante dons cette liste, 
toites [Esc] et sélectionnez 
l'Option MODIFICATION DES 
CODES. Renseignez un à un 
les 1 5 paramétres de la liste 
(en vous aidant pour certains 
de la notice d'utilisation de 
votre imprimante) Et pour 
terminer, enregistrez le tout 
ddns un fichier qui portera le 
nom de votre imprimante en 
activant l'option SAUVEGAR- 
DE DES CODES 

ADAPTER 

SON ENVIRONNEMENT 

L'environnement de travail de 
VIRGULE est modifiable 
depuis le menu OPTIONS. 
Vous pouvez ainsi adapter 
ia couleur, le mode d'affi- 
chage, foide en ligne et l'édi- 
teur de texte. 

L'utilisateur a le choix entre 4 
poteries de couleurs pour les 
menus et boites de dialogues 
et 3 pour le texte. 
Le mode d'affichage en 
nombre de lignes par écran 
dépend avont tout du type 



SDuiimrf 1 


Il V^Tr^rrrA^^^^alH 








SSb, «3£ 




Ltr m i i : 











L'imprimante sélectionnée est affichée dans le 
menu IMPRIMER, à droite de l'option Imprimant: 
Ce tous-menu permet de changer d'imprimante 
(noms listés à droite) ou de créer un pilote spé- 
cifique à la votre (liste des codes à saisir à 



de carte video installée sur 
votre machine. Faites des 
essais et choisissez celui qui 
vous convient le mieux. 
L'aide en ligne se foit au 
niveau des menus. Elle 
apporte des informations 
complémentaires a l'option 
designée par lo barre de 
sélection. 

Les variables d'environne- 
ment permettent de configu- 



rer l'éditeur de texte. Elles 
concernent essentiellement 
le positionnement des 
marges droite et gauche, la 
gestion de lo tabuiation, le 
choix du format de papier (d 
choisir dans une liste), 
rindentaîion oes paragraphes, 
la justification automatique 
et enfin les types de sauve- 
gardes 

Norbert BOURQUIN 




LE LIBRE-ESSAI 

VIRGULE est un logiciel en libre-essai (Shareware) Ces! une 
forme particulière de diffusion qui permet à l'utilisateur poten- 
tiel d'essayer librement les logiciels avont de les acquérir Toute 
utilisation, outre qu'a des fins de tests, nécessite un enregis- 
trement ouprès de routeur. Cest pour cette raison qu'un fichier 
(en général ORDER ou REGISTER) complète le programme et 
fournit redresse de routeur ainsi qu'une demande de contribution 
(variable selon le type de logiciel) qui peut aller de 50 à 500 F. 
En respectant ces règles, vous serez alors dûment enregistré 
comme utilisateur du logiciel, ici VIRGULE, et pourrez bénéfi- 
cier des avantages suivants: 

* Envoi de la dernière version dès réception de la contribution 

* Informations sur le logiciel 

* Service de questions/réponses 

* Mises à jour gratuites et automatiques. Toute nouvelle ver- 
sion vous sera adressée des sa disponibilité. 

Le formulaire d'enregistrement est présent sous la forme d'un 
fichier texte nomme CONTRIB. DOC N'oubliez pas de préciser 
■ le format de disquettes. 
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Le traitement de texte 
Règles de base 



Vous vous servez déjà d'un traitement de texte 

ou vous allez utiliser Virgule. 

Connaissez-vous les termes principaux et les 

erreurs à ne pas commettre? 



En intwmotique. comme aieurs, le manque 
de bases est catastrophique pour com- 
prendre l'environnement dons lequel on 
évolue. Aussi alions-nous vous apporter les élé- 
ments essentiete afin de mieux comixendre toutes 
les possibilités offertes par un traitement de texte 
Mais, d'abord, pourquoi le traitement de texte sur 
ordinateur? 

DEFINITION 

Le traitement de texte permet la création et tïmpres- 
ston de textes Les textes peuvent être volumineux, 
un livre par exemple, ou moins important, comme, 
un courrier quotidien 

AVANTAGES DU TRAITEMENT DE 

TEXTE 

Grâce a l'ordinateur, on bénéficie d'avantages 
supplémentaires, par rapport a la machine a écri- 
re, qui sont entre autres: 

- la création du texte et son enregistrement sur un 
support. Il est donc disponible a tout moment 
pour n'importe quel utilisateur, 

- mise en page non figée, 

- les corrections ne nécessitent pas de manipu- 
lations outres que celles du clavier Economie 
de blanc, de collage intempestifs... 

- on l'imprime en plusieurs exemplaires, si ton le 
désire, suivant le format de la page. 

- apport d'outils divers pour réduire des erreurs 



éventuelles (correcteur grammatical ou ortho- 
graphique), mise en page fociirtee (polices de 
caractères, WYSîvVYG -représentation a récran 
de ce qui sera imprimé-, colonnes) ou même 
insertion de dessins. 

GLOSSAIRE DES MOTS CLES 

Aperçu 

visualisation, a l'écran, du document pleine page 
tel qu'il sera imprimé. Cette opération est aussi 
appelée WïSlvVYG (What Yau Ses 6 WhotYouGet 
= ce que vous voyez est ce que vous obtenez) 
Attribut 

Caractéristique du caractère Cest aussi un style. 
Par exempte, on parle d'un caractère gras, italique, 
souligne... ex.: gras 
Capitales 

Lettres majuscules L'inverse sont les minuscules 
Caractère de conduite 

Peut être un point, un tiret ou autre. Cest en gêne- 
rai un caractère reliant des textes 
Césure 

Coupure des mots par un trait d'union. Exemple: 
cou-pure 
Colonne 

Ces! un texte insère entre une marge gauche ef 
une marge droite. Pour un tableau, chaque divi- 
sion verticale s'appelle une colonne 
Copier 

Prend la sélection et la duplique sans retirer l'ori- 
ginal. 

Point d'insertion 

Synonyme de curseur. Se matérialise sur l'écran 
par un trait clignotant 



Prend ta sélection et la transfère a un autre endroit 

Longinal n'existe plus. 

Droguer 

Action de prendre un élément avec la souris et de 
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te foire glisser o rendrai! voulu. 
Dupliquer 

Copier, reproduire une sélection. 
Empattement 

Terminaison des hauts ou des 
bas de lettre L'empattement est 
différent suivant les polices de 
caractères utilisées. 
Mode Drapeau 

Le début ou la tin des ligned ne 
son! pas alignes. Il existe deux 
types de drapeau a gauche ou 
a droite. 

Espacement fine 
Tous les caractères ont la même 
largeur. En opposition a espa- 
cement proportionnel. 
Espacement proportionnel 
Choque caractère a une largeur 
attribuée dépendant de son 
importance. Un I n'aura pos « 
même langueur qu'un W. 

Texte imprimé dans la marge 
haute de la page. Il peut être 
différent suivant les pages. Pour 
la marge basse de ta feuille on 
appelle cela Bas de page ou 
Pied de page. 
Exportation 

Passage d'un texte topé sous 
un logiciel vers un autre logi- 
ciel. Tous les logiciels ont leur 
propre façon cTinferprêter te texte 
et ses attributs. Le seul texte por- 
table sur toutes les macfiines 
es! celui tape en caractères ASCII 
standard. 
ASCII 

Americon Standard Code tor 
Information interchange. Codes 
standard attribues aux carac- 
tères. 

Importation 
Opération inverse de rexporta- 



tion On récupère un fichier tape 
sous un autre logiciel après 
l'avoir importe. 

Mettre Ou texte a fenaroit ou se 

trouve te curseur sans detrufre ce 
qui se trouve derrière. 
Ecriture en exposant 
Les caractères topes dons ce 
mode se retrouvent sur la ligne 
du dessus. Ainsi, comme en 
mathemoliques on eleve le 
axcctére d'un certain nombre ce 
points. Exemple: x J . 
Ecriture en indice 
Même chose que l'exposant 
mais cette fois vers le bas. Celo 
peut servir en biologie pour roxy- 
gene02. 
Feuille de style 
Ensemble des styles attribues o 
un occument. Les srytes peuvent 
se porter sur les caractères, les 
mots, les phrases, les para- 
graphes ou ta pape entière. 
Format 

Modifie raspec! de ta donnée 
Par exemple, le formai dote est 
diffèrent suivant les pays. 
Impression 

Sortie du document sur impri- 
mante. 
Interlignage 

Espace séparant deux lignes 
consécutives. Entre deux lignes 
il ne peut y avoir quun seul type 
d'interlignage Les types sont 
simples, doubles ou o la deman- 
de du rédacteur (évitez les 
espaces trop importants). 
Interna rographe 
Espace séparant deux para- 
graphes consécutifs 



dans ta longueur de ta feuille et 
non plus dons ta largueur Le 
mode de présentation est latéral 
Justification ou Justifier un 
texte 

Alignement du texte en marge 
gauche et en marge droite II 
est conseille, pour éviter trop 



Ligne 

Une ligne de texte est comprise 
entre deux passages automa- 
tiques o la ligne suivante Pour 
un tableau. Ces! l'équivalent de 
ta division horizontale. Ne pos 
confondre avec te paragraphe 

Espace réservé où fon ne peut 
écrire du texte 
Mol 

Ensemble de caractères délimi- 
té par ces espaces ou ces signes 
de porxAjalion. 
Occurrence 

Numéro de rapparition d'un mot 
rerJerctecbns le texte. Exempte: 
ta cinquième occurrence ou mol 
T dons cet artde se trouve d "un 
courrier quotidien'. 



Ligne qui se trouve seule o ta lin 
de la poge et faisant partie d'un 
paragraphe qui se trouve alors 
â la page suivante 



Groupe de mots ou de phrases 
délimite par un retour a ta ligne 
(crée par [Entrée]). 



Equivalent au paysage. On écrit 



Petites majuscules. 
Pied de page 

Texte se trouvant dans ta marge 
basse de la feuille. Le pied de 
page peut ne pos exister sur 
toutes les feuilles. 



Mode de présentation du texte 
Un mode pion permet rafficha- 
ge du texte comme si ron avait 
des niveaux d'une table des 
matières 
Point 

Outre le caractère point, c'est 
une unité de valeur valant 
0.351mm 
Poin! d'insertion 
C'est l'équivalent du curseur 
(emplacement de la saisie). 
Police 

Famille de caractères ayant des 
points en commun. On dit aussi 
des fontes de caractères, il y a, 
par exemple, rAriol. te Courrier, 
le Roman.. 
Portrait 

En opposition ou mode a ma- 
lienne. On imprime dons te sens 
vertical de ta poge (sens nor- 
mal). 
Règle 

Affichage des endroits où se 
trouvent les retraits ou tes fabu- 
lations. 
Remplacer 

L'opération de remplacement 
supprime le texte sélectionné et 
insère, d la place, tes nouveaux 



Il s'effectue por rapport aux 
marges drortes et gauches et 
cetaplus porticulierement dans 
un paragraphe 
Saut de page 

Deux possibilités pour passer a 
ta poge suivonte: automatique- 
ment por te logiciel ou manuel- 
lement par l'utilisateur 



Choisir une partie de lecron en 
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la mettant en évidence en vue de 
faire un traitement. Mettre en 
caractères italiques une phra- 
se, par exempte- 
Signet 

Marque un endroit important 
dans un texte afin dy accéder 
piLfSvtte ultérieurement 
Style 

Caractéristique affectée aux 
caractères ou aux paragraphes. 
On peut réunir tous les styles 
dun document dons une feuille 
de style. 
Supprimer 

Retirer du texte qui a ete sélec- 
tionné. On dit aussi: couper du 
texte. La coupure peut être réuti- 
lisée par lo suite et il existe des 
commandes qui peuvent annu- 
ler cette suppression 



Permet de définir des positions 

sur une ligne. On s'en sert pour 

mettre en forme de tableau du 

texte. 

Veuve 

Même chose que l'orpheline 

mais cette fois-ci, lo ligne se 

trouve seule en haut dune page 

wYsiwrc 

WrwtYouSeelsWholYouGet. 
Ce que vous voyez a l'écran est 
ce que vous obtiendrez. Cest 
un mode d'affichage qui vous 
permet de savoir comment sera 
impnme votre texte par rapport 
a la page 

REGLES DE 

DACTYLOGRAPHIE 

Comme partout, il est néces- 
saire de respecter certaines 



règles de dactylographie pour 
que votre texte soit lisible. Ces 
règles ne sont que des notions. 
Suivant votre humeur et l'endroit 
ou vous vous trouvez (en France, 
les règles ne sont pas les mêmes 
qu'au Etats-Unis) vous pourrez 
en modifier quelques unes. 
Mise en page: 
Marge droite: 2,5 cm 
Marge gauche: 2,5 cm 
Marge faute: 3 o 4 cm 
Morge Dusse: 3 cm 
retrait: 1,5 cm 
Coupure de fin de ligne 
Les mots se coupent: 
• a la tin dune syllabe: in-former, 
- entre ceux consonnes doubles: 

discus-sion. 
Il ne faut pas mettre d'espace 

avont ce tiret 



- Le point et la virgule nécessi- 
tent un espace après mais pas 
avant, 

- les points de suspension n'ont 
pas d'espace entre choque 
point, 

- le point virgule, te double point 
":", le point d'exciamofon, le 
point ^interrogation nécessitent 
un espace avant et un après, 

- aucun espace pour le trait 
rfunion, 

- un espace avant et un outre 
après pour le tiret isole (ex.: 
Pans - Marseille), 

- il n'y a pas ff espace avont ou 
oprès l'apostrophe (regardez 
cette ligne!), 

- la parenthèse ouverte 'Ç Pfend 
un espace avant et pas après 

- lo parenthèse fermée *)" ne 
prend pas despoce avant mais 
un, après, 



- tes guillemets repondent aux 
mêmes regtes que tes paren- 
thèses. Les guiemets sont uti- 
lisés pour encadrer une cita- 
tion, mettre en valeur un terme, 
une expression ou un titre; évi- 
ter une répétition, 

- tes nombres peuvent être sépa- 
res en tranches de trois chiffres 
afin de faciliter la lecture (dans 
le cas ou te nombre excède 4 
chiffres. Ex.. 456 789,01), 

- la règle des nombres ne 
s'applique pas pour le code 
postal, les millésimes, tes 
articles de codes et tes décrets. 
De plus, on ne coupe pas un 
nombre entier ou décimal, ni 
même une date, 

- si un chiffre est isote, il faut un 
espace avant et un optes, 

- pour te degré o II faut seule- 
ment un espace optes (ex: 
12° pour ce vin). 

- te trait oblique ou le divise (/) 
ne contient aucun espace 
avant et après (ex: 1/8). 

- par contre, le pourcentage (%) 
o un espace avont ei un, après 
(15% de plus), 

- idem pour tes symboles (les 
symboles ne prennent pas la 
marque du pluriel), 

• tes points de suspension com- 
mencent, soit immédiatement 
sans espace après le dernier 
mot qui tes introduit, sort en 
laissant un espace après ce 
dernier mot il finissent en lais- 
sant au minimum un espace 
après le dernier point (en gêne- 
rai trots). 

Majuscules avec lettres 

accentuées 

Trois possibilités: 



• renoncer a représenter l'accent, 

- utiliser un caractère minuscu- 
le pormi tes majuscules, 

- ajouter l'accent a la main. 
Pour un nom propre, il est pré- 
férable de récrire en caractères 
minuscules renforcées plutôt 
qu'en caractères majuscules. 
Abréviations 

Les noms abrégés ne sont pas, 
en pnncipe, suivis d'un point. 
Lorsque la lettre qui termine 
rabreviation est lo dernière lettre 
du mot o abréger, l'abréviation 
prends te Y si te mot est au plu- 
riel. 

il ne faut pas séparer Mr. Mme, 
du nom qui suit. 
Stgies 

il existe trois manières de dac- 
tylographier tes mots sous leur 
forme obregee 

- en majuscules, sans espace, 
ni signe de ponctuation: SARL, 

- en majuscules, suivies d'un 
point mais sans espace après 
ce point: SAR.L, 

- en majuscules, suivies d'un 
point et d'un espace; S. A. R. L 

On ne peut pas couper une abré- 
viation ou un sigie 
Si te sigte est considère comme 
un mot, on admet récriture sui- 
vante: Unesco, Opep. 
CONSEILS 
Il est préférable, avant de com- 
mencer a lire une documentation 
de traitement de texte ou d'eai- 
re un rapport, de bien connaître 
tout ce qui a été dit dans cet 
article, puisque ces bases sont 
communes rj toutes les per- 
somes omenees a travailler avec 
ce genre de logiciel 

ffoch Lombardon 
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CONFIG.SYS - AUTOEXEC.BAT 

Les deux font la paire 

L'ordinateur n'est qu'un assemblage de composants de haute technologie. Pour qu'il 
prenne vie, il est nécessaire de lui fournir un système d'exploitation: le DOS. Mais cela ne 
suffit pas. Il faut encore lui indiquer les opérations de démarrage à effectuer lors de son 

allumage. C'est le rôle de deux fichiers... 



Une gronde part Ou succès de l'IBM PC 
et de ses descendants vint de sa 
conception résolument ouverte, au 
niveau matériel comme au niveau logiciel. 
Sur le plan niveau matériel, cette ouverture se 
traduit par le bus d'extension, constitue a 
l'époque de 6 slots de 8 bits, et aujourd'hui 
de 6 a 8 slots de 1 6 bits (bus ISA du 286 ou 
486) ou 32 bits (bus EISA et MCA sur des 
machines a vocation professionnelle). L'exis- 
tence même de ce bus a donne noissonce o 
un nouveau marche, celui des cartes d'exten- 
sion. De nombreuses sociétés se mirent o 
concevoir des cartes destinées a améliorer les 
performances, a vrai dire assez pauvres, du 
PC originel (sans jeu de mot.) Citons par 
exemple Hercules, avec la première carte 
graphique haute resolution. 
Pour le logiciel, cette ouverture se traduit par 
te DOS, un système d'exploitation ouvert sur 
lequel il est possible d'intervenir o plusieurs 
niveaux, depuis le simple ajustement de 
paramètres (en anglais: tuning), jusqu'à 
l'ajout de fonctions sophistiquées. 
Bien entendu, te DOS lui-même utilise large- 
ment pour sa propre optimisation les méca- 
nismes qu'il propose Cest également essen- 
tiellement au niveau du DOS que les fabricants 
de cartes d'extension doivent agir pour faire 
reconnaître leur carte par le PC Le DOS offre 



pour cela les 'pilotes d'unité' (en anglais: 
device driver) il es! enfin possible d'ajouter 
ou PC des fonctions purement logicielles, 
par exemple un coche disque pour accélérer 
les accès. 

On utilise alors le mécanisme des "pro- 
grammes résidents' (en anglais; TSR. acro- 
nyme de Terminale and Sfay Résident) 
Bien aue les mécanismes d'impiementation 
soient différents, les résultats sont assez 
comparables: dans les deux cas roddition d'un 
device driver ou un TSR se traduit par rodjonc- 
tion d'un groupe d'instructions qui va se loger 
dans la RAM de la machine, et dont certains 
événements déclenchent l'activotion. 
Notre précèdent article sur l'utilisation de la 
mémoire haute (PC Novice n"5) a levé un coin 
du voile sur les possibilités a"agir sur les deux 
fichiers texte CONFIG.SYS etAUTOEXEC.BAT 
Le CONFIG SYS va en particulier accueillir les 
device drivers, et rAUTOEXEC.BAT va accueillir 
les TSR. Nous allons donc faire passer a ces 
deux fichiers une revue de détail, afin de 
bien comprendre les fonctions invoquées par 
le DOS et tes possibilités offertes pour les 
optimiser 

N'oubliez pas les précautions d'usage décrites 
dons le n°5: créez une disquette de boot, et 
faites des sauvegardes de vos fichiers de 
configuration! 
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LE FICHIER 

CONFIG.SYS 

Le CONFIG.SYS eslûestineo 
fixer lo CONFIGuration initia- 
le Ou SYSteme Un exemple 
d'un tel fichier esi donne por 
la figure suivante. Par- 
courons-le ligne â ligne: 



MSREDIR EXE 4.00 
WIN200.BIN 3.40 
METRO. EX 3.31 

Vous avez peut-être compris 
que SETVER peut vous être 
d'une grande utilité si vous 
disposez de programmes 
anciens qui ne tournent pas 
sous les versions récentes 
du DOS: vous avez en effet la 




DEV1CE=C:\D0S\ 
SETVER.EXE 

Curieusement, bien que 
l'extension de SETVER soit 
.EXE, Il s'agit bien d'un devi- 
ce driver, donc trouvant sa 
place dans le CONFIG.SYS. 
Ce driver gère une table de 
noms de programmes 
incompatibles avec lo ver- 
sion courante du DOS. Il 
indique ainsi au DOS 5. par 
exemple, de faire semblant" 
d'être un DOS 3 ou 4 pour tel 
ou tel programme 
Atin de vous en convoincre, 
tapez SETVER. 
Vous verrez défiler rapide- 
ment une liste ressemblant 
dceci: 



possibilité d'ajouter vos 
propres programmes a la 
liste gérée par SETVER. 
Supposez par exemple que 
vous vouliez faire tourner le 
programme VIEUXJEU.EXE, 
qui date de l'époque du DOS 
3.3 et ne tourne décidément 
pas sous DOS 5. Au prompt 
du DOS, vous entrez la com- 
mande: 

SETVER VIEUXJEU.EXE 3.3 
(Vous n'avez pas à indiquer 
d'unité de disque: c'est le 
nom du programme qui est 
connu de SETVER, indépen- 
damment de sa localisation 
sur tel ou tel disque). 
Microsoft vous enverra olors 
un message dégageant sa 



responsabilité en cas de pro- 
blème ('), puis vous confir- 
mera que SETVER o ajouté 
votre programme a sa liste. 
FILES =30 

Cette commande fixe le 
nombre de fichiers simulta- 
nément ouverts gères por le 
DOS Une "bonne' valeur est 
20. Certains programmes 
sophistiqués exige- 
ront une voleur supé- 
rieure: 30 pour 
Windows, 50 ou 
plus pour les bases 
de données multi- 
fichiers. Durant leur 
installation, ces pro- 
grammes vous pro- 
poseront générale- 
ment d'ajuster 
eux-mêmes votre 
fichier CONFIG SYS â 
une bonne valeur. 



DEVICE---C DOS HIMEM.S 

YS 

DEVICE-C: DOS EMM386 

.EXE NOEMS 

DOS-HIGH.UMB 

Ces commandes ont ete 
commentées dans l'article du 
n D 5 sur l'utilisation de lo 
mémoire houle. Rappelons 
qu'elles contrôlent roccés ô la 
mémoire située au delà de la 
barrière des 640 Ko, oinsi 
que le relogement du DOS, 
des device drivers et des TSR 
au-delà de cette même bar- 
rière. 

COUNTRY=033,850,C,\D0 
S\COUHTRY.SYS 

Cette commande permet de 



préciser les conventions en 
vigueur selon la langue d'uti- 
lisation: format d'affichage 
de la date et de l'heure (ex: 
indication AM/PM ou comp- 
tage sur 24h), symbole 
monétaire (FF, £, S), sépa- 
rateur décimal ("point* ou "vir- 
gule") Elle permet également 
de charger le jeu de carac- 
tères de la tangue. Vous 
remarquez qu'elle comporte 
deux paramètres numériques 
et un chemin d'accès à un 
tichier. Le premier nombre 
spécifie le pays C'est en 
générai le code d'appel télé- 
phonique international, ici 
033 pour lo France. Le code 
portugais, par exemple, est 
35 1 . Le second nombre spé- 
cifie lo 'page de codes", nom 
savant qui désigne en tait ta 
tobie de caractères. La page 
850 correspond dans la lit- 
térature Microsoft à 
"Multilingue (Latin 1)'. Au 
Portugal, on utilise la page 
860 Quant au chemin 
d'accès, il précise la locali- 
sation du fichier COUN- 
TRY.SYS, ici dans le répertoi- 
re C:\DOS. 

DEVICE H IGH C DOS DIS 
PLAY. SYS CON -(EGA,, 1) 
Cette commande permet 
l'affichage a recran de la page 
de codes internationale pré- 
cédemment sélectionnée par 
la commande COUNTRY. Elle 
comporte trois paramètres 
dont vous devez maîtriser au 
moins le premier, qui indique 
le type d'écran: EGA pour un 
écran EGA ou VGA, LCD pour 
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un écran o cristaux liquides 

STACKS -9.256 

Cette mystérieuse comman- 
de définit les piles de données 
(ici 9 piles de 256 octets) 
nécessaires au traitement des 
interruptions matérielles Les 
programmes que vous ins- 
tallez, tel Windows, se char- 
geront de gérer cette com- 
mande pour vous. 

SHELL = C:\DOS\COM- 
MAND.COM C: DOS 
/E:300 /P 

Cette commande est très 
importante en environnement 
mixte DOS / Windows Elle 
spécifie le nom et la locali- 
sation de l'interpréteur de 
commande que vous voulez 
utiliser L'interpréteur de 
commande, c'est le pro- 
gramme qui affiche la ligne 
de commande (en anglais: le 
prompi, par exemple CA>) 
et vous permet d'entrer vos 
propres commandes 
Ld commande SHELL semble 
être suivie dans l'exemple ci- 
dessus de quatre paramètres 
En fait seul le premier, soit 
C:\DOS\COMMAND.COM est 
relatif a la commande SHELL 
elle-même: il contient le che- 
min d'accès et le nom de 
l'interpréteur de commandes 
a charger Les trois autres 
paramètres sont reiafits d 
l'interpréteur C0MMAND.COM. 
Il faut savoir que, lorsque 
l'interpréteur de commandes 
lance un programme sur 



votre demande, par exempte 
un jeu, il s'efface partielle- 
ment lui-même du système, 
en ne laissant qu'une petite 
partie résidente. Cette petite 
partie a pour mission, a lo fin 
de rexecuton du programme, 
de recharger la totalité de 
l'interpréteur Encore faut-il 
lui en indiquer le chemin 
cfocces: c'est le rôle du para- 
mètre CADOSY 
Le troisième paramètre, ici 
EA300, spécifie la toilie de 
l'environnement en octets, 
c'est-o-dire la toilie de io zone 
réservée a l'interpréteur de 
commandes pour stocker ses 
variables de travail La voleur 
par défaut est 256 Cette 
valeur peut être insuffisonte 
pour ouvrir lo fenêtre MS-DOS 
sous Windows, d'où lo voleur 
de 300 adoptée ci-dessus 
Quant ou dernier paramètre, 
soit /P, retenez simplement 
qu'il est obligatoire, quand 
C0MMAND.COM est lance o 
partir d'une commande 
SHELL, pour forcer ta lecture 
du fichier AUTO- 
EXEC BAT au 
démarrage du sys- 
tème 

Bien d'autres devi- 
ce drivers et com- 
mandes peuvent 
apparaître dans un 
CONFIG SYS. Vous 
rencontrerez par 
exemple les device 
drivers ANSI.SYS, 
RAMDRIVE SYS et 



les commondes BUFFERS, 
FCBS,... SWITCHES 
Certaines de ces fonctionna- 
lités comme BUFFERS et 
FCBS sont des héritages 
d'anciennes versions du DOS. 
D'autres comme SWITCHES 
correspondent a des fonc- 
tions avancées du DOS. 

LE FICHIER 

AUTOEXEC.BAT 

Au contraire du fichier 
CONFIG.SYS, ce fichier est 
un fichier BATch, c'est-a-dire 
une suite d'appels de pro- 
grammes que vous pouvez 
parfaitement lancer "a la 
moin", c'est-à-dire au clavier. 
Vous pouvez donc, o la fin de 
ce fichier, ajouter l'ordre de 
lancement du programme 
que vous utilisez systémati- 
quement, comme WIN pour 
Windows 

Examinons ligne d ligne 
l'exemple de lo figure 2 



ECHO OFF ou @ECHO OFF 

Cette commande sert a inter- 
dire l'affichage d'un certain 
nombre de messoges qui 
viendraient polluer votre écran 
penddnt le déroulement du 
tichier AUTOEXEC.BAT Son 
oction peut être annulée por 
lo commande ECHO ON II 
est également possible d'uti- 
liser ECHO pour afficher un 
message, par exemple ECHO 
BONJOUR Quant au carac- 
tère @, il interdit que le mes- 
sdge ECHO OFF lui-même 
soit affiche 

PROMPT SPSG 
Cette commande gère l'affi- 
chage du prompt, c'est-a- 
dire du message par lequel 
C0MMAND.COM indique qu'il 
est prêt d interpréter votre 
prochaine commande. Les 
paramétres qui suivent la 
commande prompt contrô- 
lent le fexte affiché SP 
demonde raffichage du réper- 
toire courant, por exemple 
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CADOS, et SG demande 
rotfichoge du caractère *>" 
Vous pouvez aussi demander 
fafftohoge de lo date avec 
SD. de l'heure avec 
$T ..Essayez la commande 
suivante; 
PROMPT SPS8SDSBSTSG 

LH C:\MOUSE /Y 

Cest la commande d'instal- 
lation du gestionnaire de sou- 
ris Microsoft dans sa version 
8.20. 

Rappelons que LH com- 
mande l'installation du ges- 
tionnaire en mémoire supé- 
rieure, ou UMA. 
Notez que j'ai volontairement 
installe cette commande en 
tète du fichier: c'est la seule 
vote que j'ai trouvée pour que 
le relogement en UMA se 
passe correctement. 
Mystère... 

LH C:\DOS\SMARTDRV.EXE 

Cette commande installe une 
antémémoire de disque dons 
lo zone de mémoire étendue, 
ou XMS. Une antémémoire 
est une zone de RAM dans 
laquelle le DOS stocke systé- 
matiquement un certains 
nombre de secteurs du 
disque qui suivent les der- 
niers secteurs lus. 
A l'appel de disque suivant, 
tes secteurs seront en priori- 
té cherches, et très souvent 
trouvés dans l'antémémoire. 
Ce procède opporte un gain 
de temps considérable dans 
les accès au disque. A ce 



titre. Il remplace avantageu- 
sement rancienne comman- 
de BUFFERS=xxx du fichier 
CONFIG.SYS. 

PATH C: DOS;C: WIN- 
DOWS; — 

Cette commande est une des 
plus importantes du DOS En 
anglais, path signifie "che- 
min*, et la commande PATH 
permet de spécifier les réper- 
toires dans lesquels le DOS va 
chercher les fichiers exécu- 
tables (c'est-à-dire les COM, 
les .EXE et les BAT). 
Le DOS fait so recherche 
d'abord dans le répertoire 
courant, puis dans les réper- 
toires désignes dans le PATH, 
et ceci de gauche a droite. 
Supposons par exemple que. 
en réponse ou prompt C:\> , 
vous tapiez WIN. Le DOS va 
d'abord chercher un fichier 
WIN.COM, WIN. EXE ou 
WIN.BAT dans le répertoire 
racine C:\. 

N'en ayant pas trouvé, il va 
foire la même infructueuse 
recherche dans le répertoire 
CADOS, et trouvera enfin 
W1N.COM dans le répertoire 
C:\W1ND0WS. 

SETTEMP=C:\TEMP 

Cette commande permef de 
spécifier le répertoire dans 
lequel les applications pour- 
ront stocker les fichiers tem- 
poraires qu'elles créent puis 
détruisent en cours de tra- 
vail. Il est particulièrement 
utile d'installer un tel répertoire 



sur un disque virtuel créé par 
le device driver RAMDRI- 
VE.SYS dans le fichier 
CONFIG.SYS. 

Ceci accélère notablement 
les accès a ces fichiers tem- 
poraires. 

SI par exemple votre disque 
virtuel porte la lettre "D*. vous 
insérerez dans votre 
AUTOEXEC.BAT les deux 
lignes suivontes: 

MD D:\TEMP 
SETTCMP= D:\TEMP 

(il est nécessaire de recréer le 
répertoire D:\TEMP à choque 
démarrage, puisqu'il est 
perdu comme fout le disque 
virtuel à choque anèt du sys- 
tème.) 



C: DOS MODE CON CODE 
PAGE PREPARE =((850) 

C: DOS EGA.CPI) 
C:\DOS\MODE CON CODE- 
PAGE SELECT=850 

La commande MODE per- 
met de préparer puis de spé- 
cifier une page de codes (un 
(eu de caractères), pour un 
pénphérique. ici la CONsoie. 
c'est-à-dire le couple écran- 
clavier. 

Vous reconnaissez la page 
850 "Multilingue (Latin 1 y, et 
le fichier EGA.CPI (pour Code 
Page Information), valide 
pour les écrans EGA et VGA. 
Pour les écrans a cristaux 
liquides, ce fichier devient 
LCD.CPI. 



LH C:\DOS\KEYB 

FR,,C:\DOS\ 
KEYBOARD.SYS 

Cette commande charge une 
page de codes pour le clavier, 
ici la page FRançaise Cest 
grâce a cette commande que 
les six premières lettres sont 
bien AZERTY, et non QWER- 
TY, comme dans le clavier 
U.S. natif. 



LH C:\DOS\DOSKEY 

Le programme DOSKEY est 
une petite merveille de com- 
modité qui permet de rappe- 
ler les commandes DOS pré- 
cédentes et de les modifier, 
évitant ainsi de tout retaper 
Le rappel des commandes 
précédentes se fait simple- 
ment avec les flèches "Haut* 
et Bas", et te déplacement 
dans une ligne ovec les 
flèches "Gauche" et "Droit*. 

DERNIER CONSEIL 

Vous trouverez bien d'autres 
richesses dons votre manuel 
DOS. La version 6 comporte 
prés de 1 20 commandes, 
de ANSI.SYS à XCOPY. Je 
n'irai pas jusqu'à vous sug- 
gérer que ce manuel soit sur 
votre tobie de chevet, mais 
n'hésitez pas à vous y plon- 
ger régulièrement, vous en 
sortirez toujours enrichi. 

Olivier VINCENT 
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EDIT.COM 

Traitement de charme pour éditeur de choc 



Au fil des numéros de PC Novice, il a souvent été fait 

référence au programme EDIT.COM. Que permet-il? 

Comment s'utilise-t-il? Voici comment tirer partie de 

toutes ses possibilités. 



EDIT.COM est un programme utile et 
pratique pour éditer des documents. 
Cet utilitaire est apparu avec lo version 
5 de MS-DOS (c'est aussi lo version que 
nous allons vous expliquer) Pour savoir si 
c'est cette version que vous possédez, 
tapez: VER + [Entrée] 
l'invite (ou prompt) et vous devriez voir 
OlOTS: 

MS-DOS Version 5 00 
Cela ne pose pas de problème si c'est la 
version 6.00 qui apparaît. 

Localisation 

Le programme EDIT.COM se situe dans le 
répertoire: C:\DOS (ou dons le répertoire que 
vous avez spécifie pour l'installation de votre 
système d'exploitation) Pour y accéder topez 
CD DOS 

Exécution 

La syntaxe de lancement du programme est: 
EDIT [Fichier] [/B] [/G] [/H] [NOHI] 



ou les options entre crochets sont facultatives 
et signifient: 

- Fichier indique soit le nom sous lequel le 
fichier devra être sauvegarder (nouveau 
fichier), soit le nom du fichier a éditer (fichier 
existant). Il est possible de préciser un che- 
min complet, par exemple: 

EDIT C:\donnees\texte\montexte.txt 

- /B: permet d'afficher l'éditeur en mono- 
chrome sur un moniteur couleur 

- /G: permet, si vous avez un moniteur CGA, 
de le rafraîchir plus souvent (écran plus net) 

- H: permet d'afficher le plus grand nombre 
possible de lignes en fonction de votre équi- 
pement graphique (vous aurez plus de lignes 
si vous avez un écran VGA et moins si vous 
avez un écran CGA) 

- NOHI: permet d'utiliser un écran qui ne gère 
pas la double intensité. 

Dans l'Editeur... 

Une fols l'éditeur lancé, il apparaît une boite 
de dialogue (fenêtre où ron vous demande soit 
de taper quelque chose, soit de choisir une 
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option) Vous avez le choix 
entre; 

- commencer a toper votre 
texte: appuyez olors sur la 
touche ECHAP (lo touche en 
haut a gauche de votre cla- 
vier); 

- consulter le guide élémen- 
taire de l'editeuf: appuyez 
alors sur ENTREE. 

La Souris 

La souris est gérée par l'édi- 
teur. Si vous en possédez 
une et que vous avez charge 
le programme de gestion, 
vous pounez l'utiliser de la 
façon suivante: 

- sort dans une boite de dia- 
logue en cliquant sur lo 
réponse ou roption que vous 
désirez. 

- soit sur les barres de menu 
(voir le paragraphe ci-des- 
sous) en cliquant sur le menu 
désiré, 

- soit sur les ascenseurs (voir 



- soit sur l'écran de saisie 
pour sélectionner du texte 
(voir ci-d 



L'Ecran 

Votre écran se compose de 
quatre zones: 

- une barre de menu tout en 
haut qui vous permet d'accé- 
der aux (onctions de l'édi- 
teur.- 

- une barre de menu en bas 
de l'écran qui vous permet 
d'avoir accès à l'aide et qui 



affiche certaines informations; 

- un ascenseur sur la droite 
de l'écran e! un autre au-des- 
sus de ia barre de menu du 

DOS; 

- et entin la zone de saisie de 
votre texte 

Les Menus 

En haut de votre écran se 
trouve une barre de menu 
Pour y accéder, soit vous cli- 
quez sur le menu désiré, soit 
vous appuyez sur la touche 
[M] ou [Ait Gr] (située res- 
pectivement à gauche et à 
droite de la touche Espace) 
puis sur la lettre qui se met 
alors en surbrillance (une par 
menu) Les menus dispo- 
nibles sont: 
•Fichier 

- Edition 

- Recherche 

- Options 
■Aide 

Quand vous actionnez un 
menu (on dit aussi dérou- 
ler), apparaissent alors les 
différentes options relatives 
a ce menu Pour les action- 
ner, sort vous cliquez des- 
sus, sort vous tapez le lettre 
qui est mise en surbrillance, 
soit vous déplacez ia bonde 
de surtignement grâce dux 
flèches (haut et bas) et sélec- 
tionnez l'option grâce à la 
touche [Entrée] Ou que vous 
soyez dans l'éditeur (menu, 
boite de dialogue...) vous 
pouvez toujours revenir dons 
votre texte en appuyant sur lo 



touche Echop L'éditeur ne 
possède pas de fonction 
"défaire", aussi, faites atten- 
tion cor vous ne pourrez pas 
revenir en arriére. 

Le Menu Fichier 

Lorsque vous déroulez le 
menu Fichier, vous ovez 
accès aux options suivantes: 

- Nouveau: cette option per- 
met de créer un nouveau 
document. Si vous étiez en 
train d'éditer un outre docu- 
ment, EDIT vous demande 
alors, avec une boite de dia- 
logue, si vous desirez sau- 
vegarder le document cou- 
rant. Vous pouvez choisir 
entre <Oui> (une boile de 
diologue apparaît, voir f option 
Enregistrer pour plus de 
détails), <Non> (le texte que 
vous aviez topé est perdu), 
<Annuler> (vous 
annulez l'option 
demandée, soit ici 
"Nouveau") el 
<Alde> (pour 
vous aider d savoir 
quoi foire!). 

- Ouvrir...: cette 
option charge un 
document existant (les 
mêmes remarques que 
l'option précédente s'appli- 
quent quant â l'édition d'un 
document courant). Puis, une 
boite de dialogue opporait. 
Elle vous permet de choisir 
votre fichier à l'aide de trois 
champs: dans le champ 
'Fichiers' vous pouvez visua- 



liser les fichiers qui sont dans 
le répertoire, répertoire que 
vous pouvez modifier ovec le 
champ voisin "Rep. /Unités". 
Vous sélectionnez le fichier 
avec la souris, ou avec la 
touche [TAB] et les touches 
de directions + [Entrée]. 
ATTENTION por défaut, EDIT 
ne permet de visualiser que 
les fichiers ayant TXT comme 
extension. Si vous désirez 
visualiser d'autres ou tous 
les fichiers du répertoire cou- 
rant, allez dans le champ 
"Nom du fichier: \ en hout de 
la boite de dialogue (avec la 
souris ou la touche [TAB]) et 
modifiez TXT en tapant 
l'extension que vous voulez 
(par exemple BAT ou *). 
Note: Vous pouvez vous pas- 
ser de cette option si lors du 
lancement a"EDIT, vous avez 
spécifié le nom du fichier. 




- Enregistrer: cette option per- 
met la sauvegarde du texte. 
Si vous n'aviez pas donne 
un nom au document lors 
du lancement d'EDlT, l'édi- 
teur vous demonde de nom- 
mer votre document (voir 
option ci-dessous). Vous 
entrez le nom dons le champ 
ou le curseur clignote, mais 
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vous pouvez aussi modifier le 
répertoire où celui-ci doit être 
enregistre. 

- Enregistrer sous...: cette 
option permet de donner un 
nouveau nom à votre docu- 
men! (cela peut vous servir 
par exemple a versbnner vos 
documents). 

La boîte de dialogue (iden- 
tique â l'option précédente) de 
cette option apparaît aussi 
lorsque vous cliquez ou 
sélectionnez l'option 
'Enregistrer* et que voire 
document n'a pas encore de 
nom. 



comme indiquer dans l'option 
"Nouveau' 

Le Menu Edition 

Lorsque vous déroulez le 
menu Edition, vous avez 
occes aux options suivantes, 
qui d'ailleurs, se retrouvent 
dans de nombreux éditeurs et 
traitements de texte Ces 
options sont valides lorsque 
vous sélectionnez du texte, 
sinon, elles apparaîtront en 
grisé. 

- Couper: cette option per- 
met de couper le texte selec- 




- imprimer...: cette option sert 
â ("impression du document. 
Dans la boite de dialogue qui 
apparaît, vous aurez le choix 
entre soit imprimer le docu- 
ment en entier, soit imprimer 
le texte que vous aurez sélec- 
tionné (voir plus loin). 

- Quitter: cette option vous 
permet de sortir d'EOiT.COM 
et de retourner au DOS Si 
vous étiez en train d'éditer 
un document que vous 
n'avez pas souvé, l'éditeur 
vous propose de l'enregistrer 



tionne et de le placer en 
mémoire en vue de le reco- 
pier d un outre endroit de 
votre texte (voir l'option 
Coller). 

- Copier: ce choix permet de 
dupliquer le texte sélectionne 
et de le recopier ou vous vou- 
lez dans votre texte (voir 
l'option ci-dessous). Cette 
option contrairement d la pré- 
cédente n'efface pas le texte 
sélectionné. 

- Coller: cette option permet 
de placer le texte mis en 



mémoire grâce aux options 
Couper ou Coller o l'endroit ou 
se trouve votre curseur 

- Supprimer: cette option, 
comme Couper, efface le 
texte sélectionne mais ne 
ploce pas celui-ci dans la 
mémoire et le texte est défi- 
nitivement perdu. 

Le Menu 
Recherche 

Lorsque le menu Recherche 
se déroule, vous avez accès 
aux options suivantes: 

- Chercher . dansiabortede 
dialogue associée d cette 
option, vous devez entrer le 
texte (maximum 1 27 carac- 
tères) que vous désirer cher- 
cher (le mot du début de la 
ligne courante peut appa- 
raître dons la zone de saisie 
mais cela n'est pas grave 
puisqu'il s'effacera automati- 
quement des que vous com- 
mencerez o laper) Il y a deux 
coses a cocher: si vous 
cochez "Différencier Majus- 
cules/minuscules', pendant 
la recherche, l'éditeur fera la 
différence entre les caractères 
majuscules et 



"Mot entier" alors le texte a 
rechercher doit être entoure 
d'espoces, de signes, de 
ponctuations ou d'autres 
ccractères spéciaux pour être 
trouvé. 

Lo recherche s'orrète des 
qu'une occurrence du mol 
cherche est trouvée. 

- Poursuivre la recherche: 
cette option permet de trou- 
ver l'occurrence suivante du 
mol cherche (puisque roption 
précédente s'arrête sur la pre- 
mière occurrence du mot). 

- Remplacer: cette option 
possède un champ de plus 
que Chercher vous devez 
spécifier non seulement le 
mot chercher mais aussi te 
texte par lequel il faut te rem- 
placer. 

Si vous sélectionnez 
"Chercher et Vérifier*, l'édi- 
teur vous demandera de 
confirmer le remplacement 
de choque occurrence, et 
ddns tous les cas (Oui ou 
Non) il passera d l'occurren- 
ce survante. 

Si vous sélectionnez "Tout 
remplacer*, l'éditeur rempla- 
cera toutes les occurrences 
du mot sans confirmation 
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Le Menu Options 

Lorsque vous déroulez le 
menu Oplions. vous avez 
occês aux options suivantes 

-Affichage...: celle-ci modi- 
fie les couleurs de l'éditeur 
(couleur du texte et couleur du 
fond que vous sélectionnez 
soit avec la souris soit avec 
tes (lèches de direction et la 
touche "TAB"). Vous pouvez 
aussi indiquer s'il faut affi- 
cher des barres de detitement 
(dans la négative, vous pou- 
vez néanmoins naviguer faci- 
lement dans l'éditeur) ou la 
fabulation (nombre d'espaces 
mis ou insérer a chaque fois 
que vous appuyez sur la 
touche TAB*). 



Le Menu Aide 

Le menu Aide présente les 
options suivantes: 

- Mise en route: en utilisant 
cette option, vous loncez 
roide de l'éditeur en ce qui 
concerne le lancement et l'uti- 
lisation de celui-ci Dons la 
boite de dialogue qui apparaît 
alors, vous choisissez le sujet 
qui vous interesse soit avec la 
souris, sort ovec la touche 
[TAB] ou les flèches ef la 
touche [Entrée], et vous navi- 
guerez dons les écrans d'aide 
de la même manière. 

- Clavier: de même que 
roptkxi précédente, vous lon- 
cez l'aide de réditeur mais 
cette fois-ci. sur la façon de 
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■ Chemin de t'aide : grâce a 
cette option vous oiiez pou- 
voir spécifier remplacement 
du fichier d'aide <fEDiT.COM, 
EDIT.HLP. 

Par défaut il est dans le 
même répertoire que ce der- 
nier, mots si vous avez eu à 
la modifier, alors il fout entrer 
son chemin <f occes. 



se déplacer dans les docu- 
ments et comment modifier 
du texte avec l'éditeur. 
Sélectionnez et déplacez-vous 
de te même montere que pré- 
cédemment. 

- A propos de. . : cette option 
affiche lo fenêtre décrivant 
l'éditeur 




La Barre de 
Messages 

En bas de l'écran, il y a une 
barre ou s'affichent quelques 
mots de commentaires: sort 
une brève description de 
roption en surbrillonce, soit 
les touches de raccourcis 
actives (aide -actlonnoble 
aussi en cliquant dessus-, 
accès aux menus.) Adroi- 
te, vous ovez les coordon- 
nées actuelles de votre cur- 
seur suivant Ugne:Colonne 

Les Ascenseurs 

Sur la droite de recran et au- 
dessus de la barre de mes- 
sages, il existe des ascen- 
seurs pour se déplacer 
beaucoup plus rapidement 
dans une partie de votre 
document 

Vous pouvez les utiliser soit 
en cliquant sur les flèches 
qui sont aux extrémités des 
ascenseurs pour foire scrol- 
ter (déplacer l'image) de votre 
écran dans la direction choi- 
sie, soit en cliquant dans lo 
barre elle-même pour aller 
plus vite 



La Zone 
de Saisie 

La dernière zone 
de votre éditeur 
esl la zone où 
vous entrez votre 
texte. Toutes les 
touches de déplacement sont 
actives (inser. Home, End, 
PageDown...). 
Pour sélectionner du texte 
(pour utiliser par exemple le 
menu Recherche) vous pou- 
vez procéder de deux façons: 

- soit à la souris: positionnez 
son pointeur sur le début du 
texte puis cliquez ef mainte- 
nez le bouton appuyé en 
déplaçant la souris. 
Lorsque vous relâcherez le 
bouton le texfe sera sélec- 
tionné; 

- soit ou clavier: positionnez 
le curseur sur le début du 
texte puis appuyez sur une 
touche [Shift] (§) et en la 
maintenant appuyée, vous 
déplacez le curseur grâce 
aux flèches de direction. 

EDIT.END 

Voila, vous avez eu un aper- 
çu des possibilités de réditeur 
fourni avec MS-DOS. 
Il vous rendra de grands ser- 
vices, une fois ces manipu- 
lations démystifie par de la 
pratique. 

Laurent BARRAI 
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Utopia 

Halte aux envahisseurs 



Comment assurer la survie et l'expansion d'une colonie 

basée sur une planète peu hospitalière quand on 

dispose d'un budget, d'une population, de conseillers, 

de divers outils pour la bâtir et la défendre contre les 

indigènes extra-terrestres qui l'habitent! 

Actions du joueur 

L'écran affiche en trois dimensions isomé- 
triques Housse 30*) une zone de runrvers 
a droit» de la zone représen- contrôle. A droite de cet affichage, on dispo- 
t ée en 3 dimensions, dix icônms <# bernes qui permettent d'appeler les outils 
permettent de ttooM WHH f les de œmie de |Q simukltlon 



Cette interface ressemble beaucoup (trop 9 ) a 
celle du célèbre jeu Populous de Electronic 
Arts, mois le jeu en lui-même n'a aucun 
rapport Sur l'affichage en 3D, le joueur uti- 
lise le pointeur de la souris pour obtenir des 
irrfCHrnaitons sur tes cases de la zone affichée 
il peut se déplacer sur la carte globale en cli- 
quant sur les flèches dessinées sous la zone 
en 3D. Lo zone représentée est d'ailleurs un 
peu petite par rapport à la taille du jeu et le 
joueur doit souvent faire défiler le terrain. 
Selon le mode, le pointeur peut commencer 
la construction ou la destruction d'un bâtiment, 
mais aussi déclencher rufiiisation de robjet qui 



Détruire des bâtiments 
pour nettoyer une case 




Placer ou enlever des marqueurs 
sur la carte afin de contrôler les 
mouvements des unités militaires 



Contrôler l'allocation du budget 
(recherche militaire ou civile et 
taux d'Imposition de civils} 



Effectuer un peu de commerce 

pour remplir les caisses (celles-ci 

étant aussi alimentées par les 

impôts) 

Consulter les conseillers afin 

d'obtenir un rapport bref sur les 



tranquillement la carte 



Mettre sur pied un service 
secret afin de surveiller les 
agissements des extra-ter- 



Sauvegarder la partie, changer 
de scénario, régler la musique 
de fond ou les effets sonores, 



Contrôler le fonctionnement des Industries afin 
de créer ou supprimer de nouveaux emplois et 
d'Influer sur tes différentes unités de production 



PC Novice n 6 



52< 




se trouve sur la corte (par 
exemple un silo de missile). 
Les icônes permetteni res- 
pectivement drverses odions, 
comme construire des 
immeubles, consulter lo carte 
globale ou vérifier le budget 
Ces icônes appellent des 
écrans plus textuels où l'on 
peut modifier les chiffres 
alloues a telle ou telle donnée 
Enfin, deux icônes permet- 
tent respectivement de mettre 
le jeu en pause (on peut alors 
uniquement consulter les 
conseillers et la carte globa- 
le, et faire défiler lo zone en 
3D sur lo corte) et de sauve- 
garder les parties ou de chan- 
ger de scenono et de fond 
sonore 



Budget et 
production 

Les trois ocfions les plus fré- 
quentes d'UTOPIA sont la 
construction de bâtiments, le 
contrôle du budget et l'Ins- 
tallation d'une armée solide. 
Des actions secondaires vien- 
nent étoffer ces activités, por 
exemple le renforcement de 
l'espionnage ou le commer- 
ce. 

Il faut avant tout allouer un 
bon budget aux recherches 
civiles et militaires (écran des 
finances par l'icône repré- 
sentant le dollar) et construi- 
re des laboratoires de 
recherche (militaire et civil). 



Ensuite, il faut produire. Pour 
cela, il faut construire des 
usines et allouer le personnel 
nécessaire dans l'écran des 
industries (icône représen- 
tant une usine). 
Chaque bâtimeni dont la 
construction est ochevee 
génère des emplois, d condi- 
tion qu'on les alloue 

Constructions 

Pour construire un bâtiment, 
on commence por cliquer sur 
l'icône de construction (elle 
représente une pefite mai- 
son) On obtient alors un 
écran permeîtanf de choisir le 
type de l'immeuble Cela va 
des simples logements au 
complexe sportif, en passant 



par la centrale électrique ou 
le silo lance-missile. 
Tous ces bâtiments coûtent 
plus ou moins cher ef ont 
chacun une fonction bien pré- 
cise Par exemple, il faudra 
construire suffisamment de 
logements pour la popula- 
tion cor celle-ci grossit. De 
même, il fout construire des 
capsules de flux lorsqu'on 
produit de l'énergie afin de 
la distribuer aux bâtiments 
environnants 

Etendre le domaine 
On peut construire des bâti- 
ments un peu partout sur la 
carte, a condition toutefois 
qu'une capsule de flux se 
trouve o moins de douze 




La simulation tlont le joueur au courant des nécessites prioritaires de sa colonie; Ici, l'ordi- 
nateur signala un problème de stockage du carburant et de fourniture do minorais. La répon- 
se du joueur sora de construire dos réservoirs de carburant ot do nouvelles mines. 
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cases de la zone souhaitée. 
On doit donc installer des 
capsules de flux un peu par- 
tout autour de la première. 
A côté des capsules de flux 
ou des mines et usines chi- 
miques ainsi éloignées du 
centre de lo zone contrôlée, 
il est prudent de placer des 
raddrs et une tourelle laser 
ou des lance-missiles. 



L'ormement ne sert pas à 
grand chose dans un pre- 
mier temps, mois selon le 
scénario choisi, le terrain est 
progressivement convoite par 
les forces ennemies. Il faut 
défendre la société 
contre ces envahisseurs 
agressifs (en l'occur- 
rence, l'envahisseur est 
plutôt le loueur!) 
Il faut donc penser à 
fabriquer des chars 
(construction d'un chan- 
tier de chars) et des 
vaisseoux spatiaux 
(chantier naval) et o ins- 
taller des tourelles laser 
e! des lance-missiles 
autour des endroits stra- 
tégiques (par exemple 
les mines les plus 
exploitées). 

En cas de conflit, on 
peut déplacer les unités 
en les envoyant vers les 
marqueurs Ces derniers 
peuvent être places sur 
la carte globale (icône 
représentant une map- 
pemonde) 



Les extra-terreslres (éven- 
tuellement repérés à ravance 
par les espions) sont maté- 
rialises par des personnages 
se déplaçant sur la zone 30 
Ils viseront en premier lieu 
les cibles militaires, puis 
détruiront petit à petit tous 
les édifices stratégiques 
(centre de commandes, 
usines de chars et de vais- 
seaux spatioux, etc.) 
Si la colonie est insuffisam- 
ment armée lorsque survient 
l'attaque, toutes ses détenses 
seront rapidement annihilées, 
et elle finira par être détruite 
faute de défense. 



Les scénarios proposés avec 
le jeu initial vont d'une diffi- 
culté de 1 o 10 selon le bud- 
get Initial et l'agressivité des 
extra-terrestres hostiles, et de 
4 à 14 avec lo disquette 
d'extension New Worlds, 

A propos 
de qualité 

Le |eu en lui même est assez 
bien réalisé graphiquement, et 
raspect simulation est fasci- 
nant cor en plus de gérer cor- 
rectement son industrie et sa 
population. Il faut préparer la 



défense de lo colonie contre 
des envahisseurs d'un niveau 
technologique comparable 
ou superleur Le programme 
souffre néanmoins de 
quelques défauts. 
Le plus flagrant est sa tra- 
duction en fronçais qui a 
manifestement efe reolisée 
par l'éditeur et non par 
l'Importateur (donc par un 
anglais) L'effort est louable 
(la plupart des éditeurs négli- 
gent cette traduction), mais il 
n'a pas été pousse assez 
loin Certains écrans affichent 
une partie des mots en 
anglais, e! la traduction de 




les 



conseillers affichent diverses informations sur la colonie. Ici, l'administrateur resu- 
ie stock, la production et l'utilisation dos matière* premières. 
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certains termes est savou- 
reuse, en particulier dons lo 
ûocumentalion. 
Le monde "principle*, les 
"viesseux spatiaux" et autres 
indicateurs de "mouvmenr 
sont quelques unes des 
perles qui ponctuent le 
manuel. La plupart des 
accents ont été oubliés, et 
les pages traduites ne com- 
portent pas les icônes gra- 
phiques de l'écran. 
Enfin, lors de la traduction, le 
didacticiel d'apprentissage du 
jeu a disparu de la boîte (il 
existe pourtant un scenano 
spécial dans les options du 
jeu). 

Lo protection constituant a 
demander un numéro de 
poge a chaque loncement 
du programme est très aga- 
çante, d'dutant que les gra- 
phismes en couleurs affiches 
par recran ne sont pas faciles 
a identifier dans le manuel 
en noir et blanc I 
Par ailleurs, le support sono- 
re est assez limité On peut 
utiliser soit un Roland MT32. 
soit une carte AdLib ou com- 
patible (par exemple une 
Sound Blaster quelconque) 
pour obtenir au choix une 
musique de tond ou des effets 
sonores, malheureusement 
trop peu nombreux. 
Enfin, une erreur de pro- 
grammation laisse parfois la 
trace Ou pointeur de souris 
sur l'écran lorsqu'on appelle 
la corte globale et qu'on lo 
quitte Au bout d'un petit 



moment, l'écran des icônes 
est recouvert de flèches 
rouges. 

Malgré ce manque de fini- 
tion, le programme reste 
jouable grâce a la bonne 
qualité de sa simulation et a 
son esthétique soignée, il est 
passionnant de développer 
des colonies de plus en plus 
riches et fortes, mais un autre 
objectif peut être d'améliorer 
la qualité de la vie dans la 
colonie Quand on occorde 
une priorité obsolue au 
domaine militaire, on obtient 
une colonie plus résistante 
aux envahisseurs mais éga- 
lement moins agréable à 
vivre, 

Francis Piérol 



En bref 

ulopio/UtopiaNewWortas 
Type: Simulation de colo- 
nie Il faut assurer l'expan- 
sion et l'enrichissemeni 
d'une colonie sur une pla- 
nète lointaine et sa défen- 
se contre les extro-ter- 
restres inconnus qui la 
peuplent. 

Points forts 

Graphisme soigné 
Qualité de la simulation 

Points faibles 
Bruitages quasiment | 
inexistants 

Traduction mal réalisée 
Zone en 3D trop petite 



Exploitez les 

ressources de 

votre PC... 







Pour recevoir un ou plusieurs exemplaires, 
adressez un chèque de 59 francs 
(48 + 1 1 francs de frais de port ) à 

FC PRESS, 

57, rue Danton 

92300 Levallois-Perret 

(Indiquez au dos du chèque le numéro demandé) 
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Cellwar 

La guerre bactériologique a commencé 

Une impitoyable bataille entre micro-organismes vous attend dans ce remake du 
célèbre et ancien "jeu de la vie". Seul ou à deux, essayez de devenir 

le maître de la boîte de Pétri. 



S'il existe un programme qui a marqué 
les premiers temps de l'informatique 
sur des mochines comme le ZX81 ou 
le Commodore 64, c'est Bien le "jeu de la vie". 
Quelques lignes d'un listing a taper, et l'on 
transformait son écran en laboratoire d'expé- 
rimentation où essayait de survivre une colo- 
nie de bactenes 

il suffisait de disposer quelques individus au 
hasard sur l'écran, puis de les regarder se 
développer jusqu'à obtenir en gênerai une sta- 
bilité geometnque 

Cette fois, avec Ceii War, se sont deux per- 
sonnes qui s'affrontent dans le but de gagner 
un maximum d'espace vital. 



Décompactage sous 
DOS 



Installation du programme 

Lancez Windows et cliquez dans la lenétre ou 
vous désirez installer CELL WAR. 
Ouvrez le menu Fichier (en haut a gauche) 
Sélectionnez Nouveau. 
Dans la fenêtre qui vient de s'ouvrir, choisis- 
sez Programme. Validez par OK. 
Là, il vous faut cliquer sur Parcourir et recher- 
cher le fichier CELLWAR.EXE dans le répertoire 
C:\CELLWAR. 

Une fois trouve, il suffit de confirmer par OK 
(2 fois). Doubie-cliquez sur la nouvelle icône 
pour démarrer le jeu 



Inserez ta disquette n°6 de PC 
Novice dans le lecteur de votre 
ordinateur Si vous utilisez la 
commande DIR A:, vous verrez 
apparaître le programme exécu- 
table CELLWAR.EXE. Ce pro- 
gramme contient l'ensemble des 
fichiers compactés de votre jeu 
Pour le decompocter, il suffit, à 
l'apparition de C:\> de taper la 
ligne suivante. A: CELLWAR C: 
puis valider avec [Entrée]. 
Le répertoire contenant tes fichiers 
du jeu se créera alors automatiquement sur 
le disque dur C. 



— U n te gl « le it 4 E v*lu ■«•» C »fv 


[-.. 


d 

é 


s 


d * 

* * d d 


s 


d 
* ** d 


H 


* d 


13 


d** 

* d 


H 




E 


J hNC* Il l*M.l 
* PwtteCrtr II 


Œ3 



le jeu ou démarrage 
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Règles de base 

Cinq lois gouvernent le jeu. 
1 ) Toutes tes cellules isolées, 
celles qui n'en touchent pas 
une ou plusieurs aulres, hori- 
zontalement, verticalement 
ou diagonolement meurent 
de solitude. 

2) Toutes les cellules enca- 
drées par quatre cellules 
omies horizontalement et ver- 
ticalement meurent étouffées 

3) Toutes les cellules enca- 
drées par trois cellules enne- 
mies horizontalement et ver- 
ticalement meurent 
empoisonnées. 

4) Une nouvelle cellule est 
créée si une case vide est 
entourée par deux ou trois 
cellules amies. 

5) Dans le cas ou une nou- 
velle cellule doit être créée 
par les deux joueurs sur une 
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même case, c'est le joueur 
jouant te premier durant le 
tour qui a la priorité. 

Le jeu 

Cliquez tout d'abord sur le 
bouton "Options' afin de 
paramétrer Cell War. 
Attention! L'option "Changer la 
configuration' annule la par- 
tie en cours. Il est possible de 
Définir la taille de la surface de 
jeu, de 4 cases sur 4 à 25 
sur 20. Il semble qu'une sur- 
foce de 1 2 sur 12 soit une 
bonne taille pour débuter. 
Choisissez votre adversaire: 
humain, computer faible 
*Dumb' ou fort "Smart". 
Maintenant, vous pouvez 
choisir le nombre de cellules 
initiales "Cells to Start" (ce 
nombre est le même pour 
les deux joueurs), "Free Cents" 
indique combien de cellules 
vont être posées avant que le 
programme ne 
commence a réini- 
tialiser te plateau de 
jeu à chaque tour. 
Lo case "Double 
Moves" est à cocher 
pour jouer en mode 
normal, cette option 
permute l'ordre des 
joueurs à chaque 
tour, ne pas l'activer 
donne t'avantage au 
joueur 1 . Cliquez 
sur "OK* pour débu- 
ter lo partie. 
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76 à 41, pat mal, mais en "dumb" 



La partie 

Pour jouer, il faut simplement 
cliquet sur la case où l'on 
désire déposer une cellule. 
Si vous jouez à deux 
humains, n'oubliez pas que 
l'ordre de jeu change à 
chaque tour si l'option 
"Double Moves' est active, le 
joueur en cours o une de ses 
cellules de dessinée en bas et 
â gauche, à côté des scores. 
Au bout de quelques tours 
(voir "Free Cetls*), le plateau 
est mis à jour après les pla- 
cements des deux joueurs 
La partie continue jusqu'à ce 
que toute lo surface soit oc- 
cupée. 

Quand la situation est blo- 
quée, cliquez sur 'Passe' 
pour conclure. 
Pendant les placements ini- 
tiaux, essayez d'occuper un 
maximum foire de jeu tout en 



sauvant te plus de cellules 
possibles, puis encerclez pro- 
gressivement votre adversai- 
re afin de l'étouffer. 
N'oubliez pas qu'un espace 
vide entre deux cellules génè- 
re une nouvelle cellule, 
il est évident que ce sont les 
parties contre un adversaire 
humain qui sont tes plus gra- 
tifiantes, le programme a ses 
limites et le battre n'est pas (et 
de loin) impossible. 

Laurent-Xavier Lomory 



Résume ôes commandes 
Pour annuler un coup, uti- 
lisez le bouton Tal<e Bock* 
"Pass" pour passer votre 
tour. 

"Re-Start" pour recom- 
mencer une partie 
'Register* pour entrer te 
code de la version enre- 
gistrée. 



PC Novice rt ; 6 



57- 




TEGL Mille Bornes 

Osez le 200 sur l'autoroute 




Dons la série "retrouvons les jeux d'antan", voici le °^l™,LTTnf ^f * 7" 
, ... .-,„ _ , : * , , ' sez le champignon sons soucis pour les 

célèbre Mille Bornes. Accidents, coups fourres et points de votre permis. 
autres mésaventures vous attendent tout au long d'un 

parcours semé d'embûches. Décompactage SOUS DOS 

insérez lo disquette n"6 de PC Novice dons 
le lecteur de votre ordinateur. 
Si vous utilisez la commande DIR A:, vous ver- 
rez apparaître le programme exécutable MIL- 
B0RNE.EXE Ce programme contient 
l'ensemble des fichiers compactes de votre 
jeu. 

Pour le decompacter, il suffit, a l'apparition de 
C;\> de taper la ligne suivonte: 
A: MILBORNE C: puis valider avec [Entrée]. 
Le répertoire contenant les fichiers du jeu se 
créera alors automatiquement sur le disque 
durC. 

Démarrage 

Sous DOS, allez dans le répertoire C:\MIL- 
BORNE. Tapez MILBORNE pour lancer le jeu 
Vous verrez alors apparaître l'écran de pré- 
sentation du jeu. 




L'écran de Jeu au 
départ de la course. 



A< 



la base, TEGL Mille Bornes n'est pas 
d proprement parler un jeu, mais un 
i exemple de ce quil est possible de faire 
avec le shareware 'TEGL Windows Toolkit II* 
de la société canadienne TEGL Systems 
Corporation. Faire des jeux étant un excellent 
moyen de se faire de la publicité, ils ont éga- 
lement a leur actif un Monopoly et un poker. 
Cette version anglo-saxonne d'un 'bon jeu 
bien de chez nous' n'est prévue que pour un 
joueur, et par conséquent, lo dislance d par- 
courir n'est que de 700 kilomètres Toutes les 
règles sont jouées d l'exception de l'allonge 
Faites chauffer votre moteur, méprisez votre 



L'écran de jeu 



En haut a gauche se trouve votre jeu, a 
l'oppose de celui de votre adversaire Quand 
vous placez le curseur de la souris sur une 
de vos cartes, elle sort de votre "moin" et est 
prête a être utilisée. Appuyez sur le bouton 
gauche pour tt jouer ou sur celui de droite 
pour la défdusser, si il vous est impossible de 
la poser, c'est que vous ne devez pas en avoir 
le droit Le pot est en bas a gauche et le talon 
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en haut a droite (ovec le 
nombre de cartes restantes) 
Vos kilomètres s'additionnent 
en haut du plateau de jeu. le 
total parcouru s'inscnvant au 
dessus de votre nom. Le 
chomps de bataille est au 
centre, avec la pile des 
attaques et lo pile des limita- 
tions de vitesse ; vos bottes 
se placent juste a droite de 
votre "main*. La disposition 
du jeu de l'ordinateur est a 
l'inverse de lo vôtre, retournez 
le magazine pour une parfaite 
compréhension. Reste a 
savoir que les tenêtres peu- 
vent êtres déplacées en les 
"droguant* avec le bouton 
droit de la souris. 



Game; charger et sauvegarder 

Enter PCUSER Player Name: 

entrez votre nom. 

Reset Wïndow Placements: 

remettre tes tenêtres en place. 

Save Options: sauvegardez 

vos choix. 

Ûuit: sortir du progromme. 

Options: Autoplov: mode 

démo. 

Reverse rotes With Computer: 

changer de place. 

Show opponent cards: joker. 

Assist in Seiecting cord to 

play: mode aide. 

Sound on: cocher pour oui. 

Card Sélection PopOut On: 

activer la sortie de la carte au 

passoge de la souris. 

Bar Menu Popdown On; 
ouvrir les menus sans 
j cliquer. 

I Ctrl-BreokAutosaveOn: 
I sortie et sauvegarde 
I crvec les touches [CM] + 
I [Echap] 

I Strategy: voir les cartes 
I restantes au talon. 




défenses, tes bfeues tes bottes 
et les chiffrées les "bornes*. 
Maintenant un rappel de 
quelques règles de base: un 
teu vert est obligatoire pour 
pouvoir rouler et pour être 
attaqué, o rexception des limi- 
tations de vitesse (tas sépa- 
re), on rejoue après avoir 
exposé une botte et pour 
compter comme coup fourré, 
lo botte correspondante doit 
être jouée immédiatement 
après l'attaque . il faut taire 
700 kilomètres exactement, 
avec deux 200 au maximum, 
un signal sonore indique que 
ta manche peut se linir en un 
coup II est temps de penser 
o exposer vos bottes restantes 
, une partie se joue en 5000 
points. Quelques trucs: comp- 
tez tes "vocheries" qui passent 
afin de pouvoir vous débar- 
rasser des défenses et expo- 
ser vos bottes une lois qull n'y 
en a plus (feux rouges: 4, 
limitations de vitesse: 3, 
autres: 2); avant d'avoir pu 
démarrer, gardez un 50 ou un 
25 pour éviter un capot mol- 
heureux si vous n'avez pas de 
"fin de limitation' , essayez de 
vous arrêter à 600 si vous 
n'avez pas les points pour 



MiiieBornes: tous les ren- 
seignements sur le jeu, sur 
TEGL et sur le règlement de ce 
shareware 

Game: Re-Deal New Hond: 
changer les cartes. 
Start New Game: recom- 
mencer une partie. 
Load Game et Save current 



Les cartes rouges sont les 
attaques, les vertes les 



finir afin de ne pas rester blo- 
qué à 675. 

Le score 

Mitestones; 1 point par borne. 
Sateties: 1 00 points par botte 
exposée, +300 pour les 
quatre. 

Coup-Fourres; 300 points 
choque. 

Trip completed; 400 points 
de bonus pour celui qui fait les 
700 bornes 

Delayed action: +300 points 
si les 700 bornes sont 
atteintes après l'épuisement 
de talon. 

Safe trip: +300 points pour 
ne pas avoir utilise de 200 (et 
avoir gogné). 

Shut oui: +500 points pour 
un capot Bonne route... 
Laurent Xavier lamory 



Out of gas; 
panne d'essence 
Gasoline: essence 
Fiat tire; crevé 
Spore tire: roue de secours 
Repoirs: réparations 
Roll: roulez 
Speed limil: 
limite de vitesse 
End of limit 
lin de limite de vitesse 
Extra tank; 
citerne d'essence 
Punc-proot: increvable 
Drfving ace: as du votant 
Right of way: 
véhicule prioritaire 



La fiche des scores. 
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Multimédia et PAO 

8 livres pour progresser 

Windows mélange aisément graphiques, sons et textes. L'opération n'est pas difficile mais 
il est préférable d'avoir un guide pour utiliser au mieux les multiples possibilités. 



MULTIMEDYÂ 




MULTIMEDIA 



LE MULTIMEDIA 

Toute personne désirant lire un 
excellent ouvrage de 760 pages 
concernant le multimédia et ses 
dérivées leroit mieux d'investir dans 
ce tome Outre te fart que ron peut 
trouver une description détaillée 
des techniques du multimédia ainsi 
que les matériels et logiciels dédies 
a cette technologie, il existe de 
nombreux exemples pratiques 
nécessitant un minimum de maté- 



riel. Ce livre dresse un panorama aussi large et 
complet que possible de l'utilisation du multimé- 
dia et renforce ses arguments par les nombreux 
exemples du CD-ROM. En effet, pour éviter de 
donner une énorme boite de disquette, il est four- 
ni un CD-ROM contenant des utilitaires, des ver- 
sions d'évaluation, une bibliothèque de fond 
d'images, des séquences video II esi donc pré- 
férable de posséder un lecteur Ce CD-ROM est 
compatible Mac et PC. Possesseurs ou non de lec- 
teur CD-ROM ce livre vous est vivement conseillé. 
Auleur: Jean-Marc Herellier 
Editeur; SYBEX 



MULTIMEDIA PC 

Les 1 50 pages sont entièrement destinées aux 
utilisateurs PC. Les principaux chapitres abor- 
des traitent des notions de base, de ld per- 




sonnalisation d'un PC multimédia et du mul- 
timédia sous Windows. Ces sujets sont 
appuyés par la pratique, notamment sous 
Windows, de logiciels professionnels et 
ludiques Les outils son! aussi passes, d'une 
façon succincte mois claire, en revue. L'essen- 
tiel pour démarrer est présent dans ce livre et 
les différents composants constituant un sys- 
tème multimédia sont bien décrits. Les 40 der- 
nières pages permettent d'expliquer les mots 
clés. Grâce à celles-ci le novice pourra péné- 
trer tacilement dons l'univers du multimédia 
sous PC. 

Auteur: Horal Frater / Markus Schùller 
Editeur: Micro Application 
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WINDOWS MULTIMEDIA 
Autre possibilité pour les uti- 
lisateurs de Windows sous 
PC. Les 1 50 pages fournis- 
sent certaines clés du multi- 
média. Notamment, les 
Doses matérielles sonores ou 
imagées sont survolées pour 



mieux comprendre cette tech- 
nologie En plus de ces expli- 
cations, ce livre s'accom- 
pagne d'une disquette offerte 
par Microsoft. 

Sur celle-ci vous aurez la der- 
nière mise o niveau du diffu- 
seur de médias standard de 
Windows 3. 1 qui simule des 
clips video tel que le Windsurf 
fourni avec ce livre. 
Comme beaucoup d'ou- 
vrages traitant du multimédia, 
celui-ci est clair et par le biais 
de ses exemples vous invite 
o l'expérimentation. 
Auteur: Alain Semeteys / 
Sylvie Simmat 
Editeur DUNODTECH 

MULTIMEDIA ET CD-ROM 

Principalement axe sur le 
deoutont. ce livre de 280 
poges donne une bonne défi- 
nition du Multimédia en fai- 




sant ie point sur les nom- 
breuses technologies et sup- 
ports de média. Les sujets 
sont surtout orientes autour 



LE MULTIMEDIA ... MAIS C'EST TRES SIMPLE 

Ce livre est un vrai roman de 1 50 poges Focile â lire, illustré d'abondants exemples 
bien choisis, il emmène n'importe quel lecteur a travers l'épopée du multimé- 
dia. La créativité de cette technique est bien sentie grâce â lo pédagogie de ce 
livre et a ses nombreuses images. Certains exemples sont directement pris 
partir d'applications professionnelles. A la fin de l'ouvrage sont évoques des I 
compléments techniques qui peuvent surprendre le débutant mais qui, avec 
un minimum de connaissances, sont facilement perçus Cest un livre de réfé- 
rence pour tous ceux qui souhaite comprendre concrètement ce qu'est le 
multimédia. 
Auteur: Alain Semeteys 
Editeur. DUNOD 



du média CD-ROM et de ses 
procèdes de mise en oeuvre. 
Cest donc plus un guide pour 
choisir le type de matériel à 
utiliser qu'un ouvrage traitant 
d'une solution standard par- 
ticulière 

Le novice trouvera donc tous 
les éléments nécessaires pour 
élaborer so propre solution 
multimédia sans se tromper. 
Enfin, ce tome à une large 
ouverture d'esprit puisqu'il ne 
se cantonne pas seulement 
aux PC mais aussi aux MAC 
offrant une vision complète du 
multimédia 

Auteur- Bernard Jolivat / 
Emmanuel Viau 
Editeur: SYBEX 
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PUBLICATION 

ASSISTEE PAR 

ORDINATEUR 

(PAO) 

LE GUIDE DES PAO 

Prix de la publication tech- 
nique IBM France, ce livre 
traite des arts graphiques a lo 
documentation technique. Y 
compris les annexes, les 400 
pages se divisent en 5 
grandes parties La première 
est une introduction a la publi- 
cation électronique, suivie du 
marche et de ses tendances, 
la partie 3 explique les diffé- 
rents systèmes de mise en 




page. Pour tes outils com- 
plémentaires, il fout se repor- 
ter d la partie 4. Enfin, les uti- 
lisateurs avertis que vous 
serez (après avoir lu les 



quatre premières par- 
ties) se pencheront sur la 
technique des formats 
de fichiers ufilises en 
PAO. Ce guide est a la 
fois de référence et de 
choix ce qui le met a lo 
portée de lous les utili- 
sateurs concernes par 
les logiciels de PAO. 
Auteur: Patrick Marie 
Editeur: DUNODTECH 

MISE EN PAGE 
ET CONCEPTION 
GRAPHIQUE 

Pour savoir comment 
bien choisir les carac- 
tères a utiliser, mieux com- 
muniquer un message par 
l'intermédiaire d'illustrations 
ou de photos, mettre en evi- 



PAO PAR LA PRATIQUE 

Découvrez les techniques qui étavent vos textes. 
Cet ouvrage est constant sur des domaines qui 
permettent de renforcer l'Impact visuel ou la 
capacité de persuasion de vos documents. Ces 
plans sont au nombre de trois: lo conception 
graphique, l'écriture et la psychologie. Le 
texte très clair et très espacé est agrémen- 
te par des explications immédiatement appli- 
cables rendant ainsi votre écrit plus facile 
a lire et surtout plus persuasif Ce livre 
n'est aucunement lié à un logiciel. Il n'est 
donc pas nécessaire d'en connaître un , 
pour comprendre tes multiples exemptes ; 
et illustrations qui sillonnent tes 250 pages. 
A mettre entre toutes les moins. 
Auteur: Robert W. Harris 
Editeur SYBEX 




Mise en page 

et conception 

graphique 




dence tes documents grâce a 
l'usage de filets ou d'enca- 
drés, il est préférable d'avoir 
ce livre sous le coude 
Parmi les 340 pages de ce 
tome vous trouverez 400 
illustrations, photos ou gra- 
phiques, 50 projets avant et 
après et 25 pteges de mise 
en poge évitées 
Grâce a cette documentation 
bien fournie vous pourrez, 
d'une façon professionnelle, 
élaborer, entre autre, votre 
CV. Toute personne allant de 
la secrétaire au chef de pro- 
duction en passant par les 
communicateurs pourra trou- 
ver son bonheur au sein de 
cet ouvrage qui aborde les 
points les plus importants 
d'une manière simple et 
concise 

Auteur Parker Therien 
Editeur: SYBEX 

ffOC/l LOMBARDON 
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"Salon International 

DE LA HlGH-TECH 

de Loisirs 



Venez nous retrouver sur le 
36 15 SUPERGAMES 
ou sur le 36 68 20 90 



Le troisième Salon h u High-Teuh de: Loisirs 
SIPERGAMES '. rendez-vous européen 

INCONTOURNABLE. VOLS PROJETTE EN AVANT-PREMIERE 
DANS LÏMVERS QUOTIDIEN CH.' 
i" MILLENAIRE. MlCRO- INFORMATIQUE, MULTI- 
MEDIA. Réauté virtuelle. Image de synthèse. 
Simulation, etc... 
Ces avancées technologiques 
.appliquees à l'éducation. a la 

CULTURE, à la mimique et m 

jeu, vous feront pénétrer 
dans une nouvelle 
dimension poih vos 
sens et risquent de 
bousculer pas mal 
d'idées reçues. 
Venez vous 
plonger dans cet 

UNIVERS DU 24 \u 28 
NOVEMBRE. Al PARC 

DES EXPOSITIONS DE U 

porte de Versailles. À P 




une rencontre d'un nouveau type 
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Le Salon de la High-Tech de Loisirs 

Découpez ce bulletin il vous fera gagner 
20 " « de réduction sur votre entrée 

Complétez-le et présentez-le aux caisses vous paierez 
40 frSaulieudeSOfrs 

Prénom : Age : 



Dl) 24 AL 28 NOVEMBRE 1993 

Parc des ETOmoNS - Porte de Versailles • Paris 
Hall 7-2 df 9 h 30 a 19h. le samedi jisqu'a20h 



Nom : 
Adresse : 
Code Postal : 



e bulletin ne donne droit qu'à une tente ei 



Ville : 

'•e à tarif réduit, les photocopies ne si 




Comment fabriquer des images 
psychédéliques avec Dozzle 

+ 
Tarot 200 un superbe jeu 
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Pour commander les numéros : 

NI épuisé. N 2, N 3, N 4 OU N S 

adressez un chèque de 49 francs + 1 1 francs de frais de port par exemplaire à 

FC PRESS. 57, rue Danton 92300 Levallois-Perret 

(Indiquez au dos du chaque le ou les numéros choisis, si l'adresse Indiquée sur le chèque ne correspond pas à 
l'adresse dé livraison, précisez-le sur papier libre) 



